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COORDINACION TECNICA - AREA DE ARBITROS FEB CAMBIOS FIBA 2026 - TEMPORADA 2026/2027

01 - CAMBIO DE REGLA

ACCION DE TIRO

Articulo 15 - Una definicién mucho mas precisa

FIBA concreta cuando comienza y cuando termina la accion de tiro para evitar que determinados
movimientos se utilicen artificialmente para provocar faltas de tiro. La valoracion pasa a depender del tipo de
lanzamiento, del movimiento corporal y de la ubicacion del jugador.

Comienza cuando el jugador inicia el movimiento de Comienza cuando el jugador ha controlado el bal6n, este
hombros y bal6n hacia arriba en direccion a la canasta. gueda en reposo en la(s) mano(s) tras finalizar el bote o
Finaliza cuando el balén abandona la mano, comienza una recibirlo en el aire, y continia con el movimiento de tiro
nueva accion de tiro y, en el tiro en suspension, cuando hacia canasta.

ambos pies regresan al suelo.

01 UBICACION EN PISTA

Para estar en accion de tiro, el jugador debe encontrarse en pista delantera. La excepcion permite lanzar desde
cualquier lugar como Ultima accién antes de que termine el periodo/prérroga o antes de que finalice el reloj de
posesion.

02 LOS PASOS NO DEFINEN LA ACCION DE TIRO

No existe relacion entre el numero de pasos legales realizados y la existencia de una accion de tiro. El arbitro
debe leer el movimiento de tiro y su continuidad.

03 DESPUES DEL CONTACTO

Si durante un tiro en suspension u otro movimiento, después de recibir una falta, el jugador pasa el balén,
mueve el balon hacia arriba alejandolo de la canasta o no esta encarado hacia la canasta cuando el balon
asciende, deja de considerarse en accion de tiro.

LECTURA ARBITRAL

CONTROL DEL BALON - MOVIMIENTO DEFINIDO - DIRECCION HACIA
CANASTA - CONTACTO
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COORDINACION TECNICA - AREA DE ARBITROS FEB CAMBIOS FIBA 2026 - TEMPORADA 2026/2027

02 - CAMBIO DE REGLA

FALTA DISRUPTIVA

Articulo 37 - Una nueva respuesta para las interrupciones tacticas

La anterior falta antideportiva se divide ahora en dos niveles. La falta disruptiva permite sancionar
contactos ilegales que rompen el ritmo normal del juego y generan desventaja, sin alcanzar la gravedad de
una flagrante.

Contacto innecesario del defensor, sin Contacto innecesario del defensor, sin Contacto por detras o lateral sobre un

intento legitimo de jugar directamente intento legitimo de jugar directamente jugador que progresa hacia canasta

el balén, para detener la progresion el balén, para detener el reloj de sin otros defensores entre él y la

del ataque en transicion. Se aplica partido y/o de posesion al final de un canasta, con bal6n controlado,

hasta el inicio de la accién de tiro. periodo o prérroga. intentando controlarlo o recibiendo un
pase. Hasta el inicio de la accion de
tiro.

03 - CAMBIO DE REGLA

FALTA FLAGRANTE

Articulo 38 - El nivel de mayor gravedad

La falta flagrante queda reservada para contactos que, por su naturaleza o gravedad, superan los limites de
una falta personal o disruptiva. Incluye acciones que no constituyen una accién legitima de baloncesto, actos
temerarios, violentos o peligrosos, y contactos excesivos o duros al intentar jugar el balon.

01 NO ES UNA SIMPLE FALTA TACTICA

La clave es distinguir la interrupcion tactica del juego —disruptiva— de una accién que por su gravedad,
peligrosidad o exceso supera ese nivel —flagrante—.

02 IMPACTO EN LA GD

La falta flagrante puede contribuir a la descalificacion del jugador. Dos faltas flagrantes, o una combinacién de
técnica de Categoria 1 y falta flagrante, pueden provocar GD.

PRINCIPIO DE PROPORCIONALIDAD

DISRUPTIVA = interrumpe el juego - FLAGRANTE = supera claramente el nivel
de una accion legitima

COORDINACION TECNICA - AREA DE ARBITROS FEB TEMPORADA 2026/2027 - 4



COORDINACION TECNICA - AREA DE ARBITROS FEB CAMBIOS FIBA 2026 - TEMPORADA 2026/2027

04 - CAMBIO DE REGLA

FALTAS TECNICAS

Articulo 36 - Dos categorias segln naturaleza y gravedad

Las faltas técnicas se dividen en dos categorias. El cambio busca una respuesta mas proporcional y un
control mas claro de las situaciones que pueden llevar a la descalificacion.

CATEGORIA 2

CONDUCTUAL KB%%Q%%@T@ /

Conductas irrespetuosas u otras acciones de caracter

conductual, con o sin contacto, como protestas Infracciones de menor gravedad vinculadas
irrespetuosas, lenguaje o gestos ofensivos, provocar o principalmente al procedimiento o administracion del
incitar a un oponente, obstruir la vision o simular haber juego, como retrasar deliberadamente el partido o
recibido una falta. determinadas infracciones relacionadas con el aro o el

inicio del juego.
CUENTA PARA GD
NO CUENTA PARA GD

LA REGLA MAS IMPORTANTE PARA EL CONTROL DE PARTIDO

01 CATEGORIA 1 + CATEGORIA 1

Dos faltas técnicas de Categoria 1 provocan la descalificaciéon del partido (GD).

02 CATEGORIA 1 + FLAGRANTE

Una técnica de Categoria 1 combinada con una falta flagrante provoca GD.

03 CATEGORIA 2

Una técnica de Categoria 2 no cuenta para GD. Su naturaleza es fundamentalmente
procedimental/administrativa y debe diferenciarse claramente de la conducta sancionada con Categoria 1.

PARA LA TEMPORADA 2026/2027

La nueva clasificacion debe estar presente en nuestra lectura del partido:
conducta -~ CATEGORIA 1 - procedimiento/administracion — CATEGORIA 2.

A partir de aqui, los criterios técnicos desarrollan estas novedades mediante situaciones reales de juego y su
correspondiente decision arbitral.
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01 ACCION DE TIRO

CONTROL DEL BALON - MOVIMIENTO DEFINIDO - DIRECCION HACIA CANASTA

o s
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354876&token=0e77e14d-21af-46b7-a9b7-bbf2b01bd531

J1 - ACCION DE TIRO
]1 1x1 de postes. El atacante controla el baldn y realiza un reverso continuo hacia canasta. Durante el movimiento recibe un contacto ilegal por

la espalda.
DECISION ACCION DE TIRO

J2 - NO ACCION DE TIRO
12 En transicion, detras de la linea de 3 puntos, el atacante recibe el balén pero no levanta balén, brazos ni hombros en un movimiento de

lanzamiento.
DECISION NO ACCION DE TIRO

J3 - ACCION DE TIRO

3 En una penetracién, la jugadora descansa el balén en la mano derecha al recibir el contacto y contintia el movimiento hacia canasta.
J DECISION ACCION DE TIRO

J4 - NO ACCION DE TIRO

J4 Contacto en pista trasera. No existe accién de tiro, salvo que se trate de un lanzamiento realizado en los Ultimos instantes del periodo o del
reloj.
DECISION NO ACCION DE TIRO

J5 - ACCION DE TIRO

15 Lanzamiento a canasta. El defensor comete falta por detrds cuando el balén esté controlado y el atacante levanta brazos y hombros para
lanzar.
DECISION ACCION DE TIRO
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01 ACCION DE TIRO

CONTROL DEL BALON - MOVIMIENTO DEFINIDO - DIRECCION HACIA CANASTA

et
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354876&token=0e77e14d-21af-46b7-a9b7-bbf2b01bd531

J6 - ACCION DE TIRO

6 Penetracién con balén controlado. Se produce un contacto ilegal y el atacante mantiene un movimiento continuo hacia canasta.
J DECISION ACCION DE TIRO

J7 - NO ACCION DE TIRO

7 El atacante estd driblando sin estar encarado hacia canasta. Tras el contacto controla el balén y lanza, pero no existe movimiento continuo ni
J lanzamiento en suspension.

DECISION NO ACCION DE TIRO

COORDINACION TECNICA - AREA DE ARBITROS FEB TEMPORADA 2026/2027 - 7



02 CARGAS / DEFENSA ILEGAL

RESPONSABILIDAD DEL CONTACTO - POSICION LEGAL DE DEFENSA

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354875&token=2acc215d-0f1c-4259-a7e4-c5e17cc641b6

J1 - FALTA EN DEFENSA
]1 Ayuda defensiva avanza hacia delante y provoca el contacto. Los defensores pueden desplazarse lateralmente o hacia atras, pero no hacia

delante para provocar el contacto.
DECISION FALTA EN DEFENSA

J2 - FALTA DE ATAQUE
12 En transicion, el defensor establece una posicién legal de defensa (PLD) y recibe el contacto en el torso. El atacante con control de balén no

tiene derecho a tiempo y distancia.
DECISION FALTA DE ATAQUE

)3 - FALTA DE ATAQUE

3 En transicién, la defensora se interpone y establece una posicién legal de defensa sobre la atacante con balén.
J DECISION FALTA DE ATAQUE

J4 - FALTA DE ATAQUE

a Penetracién. La ayuda defensiva se encuentra fuera del semicirculo y establece la PLD antes de que la atacante salte.
J DECISION FALTA DE ATAQUE

)5 - FALTA DE ATAQUE

5 Ayuda defensiva fuera del semicirculo. La PLD se establece antes de que la atacante en el aire contacte con el suelo y cuando estd preparada
J para ser defendida inmediatamente.
DECISION FALTA DE ATAQUE
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02 CARGAS / DEFENSA ILEGAL

RESPONSABILIDAD DEL CONTACTO - POSICION LEGAL DE DEFENSA

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354875&token=2acc215d-0f1c-4259-a7e4-c5e17cc641b6

)6 - FALTA DE ATAQUE

6 Penetracién. La defensora establece la PLD fuera del semicirculo y la atacante carga con el torso durante el tiro.
J DECISION FALTA DE ATAQUE

)7 - FALTA DE ATAQUE

En transicion, el defensor se interpone con suficiente tiempo y distancia y establece la PLD. Ante minima duda sobre la responsabilidad del
J7 contacto, se sanciona al defensor.

DECISION FALTA DE ATAQUE

)8 - FALTA DE ATAQUE

8 1x1 exterior. El defensor establece la PLD e intenta robar el balén, mientras el atacante invade el cilindro del defensor.
J DECISION FALTA DE ATAQUE
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03 CONTACTOS MARGINALES / NO SANCIONAR

RSBQ - CONTACTOS MINIMOS - ACCIONES NO DEFINITIVAS

=Tt
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354899&token=9ff1a968-0d76-4836-887a-ef7b462c4792

J1 - NO SANCIONAR

1 En transicién, la accién estd provocada por el atacante y no existe un contacto punible.
J DECISION NO SANCIONAR

J2 - NO SANCIONAR

2 Contraataque. Se produce un contacto minimo que no afecta al ritmo, velocidad, equilibrio ni rapidez (RSBQ).
J DECISION NO SANCIONAR

J3 - NO SANCIONAR

3 Penetracién. El defensor establece la PLD y mantiene actividad legal. El contacto es marginal y no es responsable de una desventaja.
J DECISION NO SANCIONAR

J4 - NO SANCIONAR

a En transicién, la mano defensiva genera un contacto minimo e intrascendente que no afecta al RSBQ.
J DECISION NO SANCIONAR

J5 - NO SANCIONAR

La ayuda defensiva saca el balén y posteriormente existe un contacto residual con el balén dividido. Las acciones que no son claras deben
15 continuar.
DECISION NO SANCIONAR
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03 CONTACTOS MARGINALES / NO SANCIONAR

RSBQ - CONTACTOS MINIMOS - ACCIONES NO DEFINITIVAS

=Tt
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354899&token=9ff1a968-0d76-4836-887a-ef7b462c4792

J6 - NO SANCIONAR

6 Penetracién. El defensor establece la PLD desde el inicio y el atacante fuerza o busca el contacto.
J DECISION NO SANCIONAR

J7 - NO SANCIONAR

7 Juego sin balén. Leve forcejeo de brazos sin afectar a la progresién, acompafiado de sobreactuacién.
J DECISION NO SANCIONAR

J8 - NO SANCIONAR

8 1x1 exterior. Minimo tacteo que no afecta a la progresion ni a la libertad de movimiento.
J DECISION NO SANCIONAR
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04 CONTROL DE PARTIDO

CONTROL DE JUGADORES - BANQUILLOS - COMPORTAMIENTO

L= L
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354928&token=e738ce01-e5ff-47a1-8326-8a11893b53f1

J1 - FT CATEGORIA 1

1 Dos oponentes se encaran. Uno realiza un leve contacto y el otro responde con una caida teatral. Ambos deben recibir FT de categoria 1.
J DECISION FT CATEGORIA 1

J2 - FT CATEGORIA 1 TIPO B
12 Accion fortuita correctamente dejada continuar. El banquillo permanece de pie con gestos inadecuados. Protesta directa y gestos directos

contra el arbitraje: FT1 tipo B.
DECISION FT CATEGORIA 1 TIPO B

J3 - FT CATEGORIA 1
13 Se omite una falta en una penetracién. Tras una primera protesta no sancionada, el jugador continGa la transicién defensiva protestando de

forma clara y ostensible.
DECISION FT CATEGORIA 1

J4 - FT CATEGORIA 1 TIPO C

a El entrenador realiza comentarios y, posteriormente, quejas, gestos y aspavientos tras una penetracién sin nada punible.
J DECISION FT CATEGORIA 1 TIPO C

J5 - FT CATEGORIA 1

5 El defensor realiza una accién legal, encara al oponente y grita celebrando. La conducta debe sancionarse inmediatamente.
J DECISION FT CATEGORIA 1
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04 CONTROL DE PARTIDO

CONTROL DE JUGADORES - BANQUILLOS - COMPORTAMIENTO

L= L
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354928&token=e738ce01-e5ff-47a1-8326-8a11893b53f1

)6 - AVISO
]6 Para retrasar un saque, una defensora sale del terreno mientras una oponente tiene el control del balén para sacar. Fuera de los Gltimos 2

minutos y sin aviso previo: detener, advertir al equipo y, si corresponde, nueva cuenta de 14 segundos. No FT2 directa.
DECISION AVISO / CONTROL

J7 - FT CATEGORIA 2

7 Tras una canasta, el atacante coge el balén y lo pasa al arbitro, retrasando el saque. El equipo ya habia sido advertido: FT de categoria 2.
J DECISION FT CATEGORIA 2

J8 - FT CATEGORIA 1

8 Tras una canasta, el atacante realiza un gesto inadecuado dirigido a la grada.
J DECISION FT CATEGORIA 1

J9 - FT CATEGORIA 1 + GD

9 Dos jugadoras se enfrentan verbalmente: ambas reciben FT1. Si continGan encaradas y con la conducta, segunda FT1 para cada una y GD.
J DECISION FT CATEGORIA 1 + GD

J10 - FALTA DESCALIFICANTE

10 Defensor en juego sin balén agrede con el codo en la zona abdominal. La accién debe sancionarse inmediatamente como falta descalificante.
DECISION FALTA DESCALIFICANTE
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04 CONTROL DE PARTIDO

CONTROL DE JUGADORES - BANQUILLOS - COMPORTAMIENTO

.

Bl e
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO

arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=354928&token=e738ce01-e5ff-47a1-8326-8a11893b53f1

J11 - FLAGRANTE + FT1

El defensor comete una falta sin esfuerzo legitimo por jugar el balén, golpeando directamente. El atacante reacciona encarando. Se sanciona
11 la falta flagrante y la FT1 correspondiente.
DECISION FLAGRANTE + FT1
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05 FALTA DISRUPTIVA

NUEVAS REGLAS FIBA - INTERRUPCION TACTICA DEL JUEGO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=357391&token=8024c6c7-f79d-45d5-b4ff-b55e5765a6e8

J1 - FALTA DISRUPTIVA
]1 En transicién, el defensor no realiza un esfuerzo legitimo por jugar el balén y corta la progresién del atacante mediante un contacto lateral

sobre este.
DECISION FALTA DISRUPTIVA

J2 - FALTA DISRUPTIVA

2 En transicion, el defensor corta la transicién del atacante sin realizar un esfuerzo por jugar el balén, agarrando su cuerpo.
J DECISION FALTA DISRUPTIVA

)3 - FALTA DISRUPTIVA
13 En transicién, el defensor inicialmente establece PLD, pero al ser rebasado no realiza un esfuerzo legitimo por jugar el balén y corta la

progresiéon mediante contacto lateral.
DECISION FALTA DISRUPTIVA

J4 - FALTA NORMAL

a Final de partido. El defensor comete una falta rapida para detener el reloj realizando un esfuerzo legitimo por jugar el balén.
J DECISION FALTA NORMAL

J5 - FALTA DISRUPTIVA

5 Final de partido. Primero se omite una flagrante cuando la defensora agarra la camiseta y tira de ella afectando a la progresién. Después se
J produce una falta répida por detras sin esfuerzo legitimo por jugar el balén: disruptiva.
DECISION FALTA DISRUPTIVA
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06 FALTAS FLAGRANTES

NUEVAS REGLAS FIBA - MAYOR GRAVEDAD, PELIGRO Y PROTECCION

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=355355&token=c008deca-a99e-4e7d-8ee6-779903317fb0

J1 - FLAGRANTE

1 En una penetracién, el defensor, al caer, agarra el brazo del atacante y tira de él sin realizar un esfuerzo legitimo por jugar el balén.
J DECISION FLAGRANTE

J2 - FLAGRANTE

2 Bajo el cesto, el defensor situado por detrés, sin posibilidad de jugar el balén, golpea o agarra el hombro del atacante cuando este salta.
J DECISION FLAGRANTE

)3 - FLAGRANTE

3 En un lanzamiento exterior, el defensor avanza sin saltar y ocupa el espacio de caida del lanzador, provocando un contacto peligroso.
J DECISION FLAGRANTE

J4 - FLAGRANTE

Misma situacién: en un lanzamiento exterior, el defensor avanza sin saltar y ocupa el espacio de caida del lanzador, generando un contacto
J4 peligroso.
DECISION FLAGRANTE

J5 - PERSONAL + FLAGRANTE

5 Juego sin baldn. La defensora agarra y restringe la libertad de la atacante. Posteriormente la atacante reacciona con el brazo fuera del cilindro
J y golpea excesivamente el rostro. Penalizar las acciones en el orden en que suceden.
DECISION PERSONAL + FLAGRANTE
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07 JUEGO SIN BALON Y LIMPIAR EL JUEGO

LIBERTAD DE MOVIMIENTO - CONTACTOS SIN BALON - ACCION INMEDIATA

ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=355727 &token=5625df83-ece2-48e9-9139-02109cc2425d

J1 - FALTA DE ATAQUE

1 Lucha por posicién de poste. El atacante agarra con el brazo derecho y restringe a la defensora, impidiéndole llegar al balén.
J DECISION FALTA DE ATAQUE

J2 - FALTA DE ATAQUE
12 El atacante empuja con ambas manos a la defensora, que posteriormente contacta con la jugadora atacante del bloqueo indirecto. Debe

sancionarse la accién inicial.
DECISION FALTA DE ATAQUE

)3 - FALTA EN DEFENSA
13 Tras un bloqueo directo, el jugador continta su progresién y el defensor realiza un body check fuera del campo de visién, sin tiempo y

distancia, afectando a la progresion.
DECISION FALTA EN DEFENSA

J4 - FALTA EN DEFENSA

a Tras bloqueo directo y cambio defensivo, la defensora utiliza ambas manos para restringir la progresién de la atacante en la continuacion.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

)5 - FALTA EN DEFENSA

5 El bloqueador es empujado por su defensor y, como consecuencia, provoca contacto con otro defensor. Se sanciona al defensor que empuja.
J DECISION FALTA EN DEFENSA
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07 JUEGO SIN BALON Y LIMPIAR EL JUEGO

LIBERTAD DE MOVIMIENTO - CONTACTOS SIN BALON - ACCION INMEDIATA

ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=355727 &token=5625df83-ece2-48e9-9139-02109cc2425d

)6 - FALTA DE ATAQUE

6 Para recibir el balén, el atacante invade y empuja con su cuerpo al defensor, provocando una clara desventaja.
J DECISION FALTA DE ATAQUE

J7 - FALTA EN DEFENSA
J7 En juego sin baldn, la jugadora que salta en ayuda empuja con ambos brazos, desequilibrando y restringiendo la libertad de movimiento de la

atacante.
DECISION FALTA EN DEFENSA

)8 - FALTA EN DEFENSA
]8 Juego sin balén. La jugadora defensora agarra y restringe la progresion del atacante. Las manos que sujetan y afectan a la libertad de

movimiento deben sancionarse inmediatamente.
DECISION FALTA EN DEFENSA

J9 - FALTA EN DEFENSA

9 Body check del defensor que salta hacia la progresién del atacante sin balén sin tiempo y distancia, afectando a su progresién.
J DECISION FALTA EN DEFENSA
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08 PANTALLAS

PANTALLA LEGAL - MOVIMIENTO - TIEMPO Y DISTANCIA

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356796&token=cb01d4df-fc4a-40d8-alee-4d7b6495067c

J1 - FALTA DE ATAQUE

1 Bloqueo directo. El jugador que realiza la pantalla se desplaza sin llegar a estar estatico y provoca un contacto con su pierna y cadera con el
J jugador defensor, afectando a su progresion.
DECISION FALTA DE ATAQUE

J2 - FALTA EN DEFENSA

2 El jugador que realiza el bloqueo directo estd en movimiento al contactar con el defensor, pero el movimiento de la pantalla viene provocado
J al ser empujado por su defensor. El contacto es leve pero genera mucha desventaja al atacante.
DECISION FALTA EN DEFENSA

)3 - FALTA DE ATAQUE

Blogueo directo. El atacante realiza inicialmente una pantalla legal, pero tras el primer contacto se desplaza y arrastra al defensor,
J3 impidiéndole continuar con su libertad de movimiento.
DECISION FALTA DE ATAQUE

J4 - FALTA DE ATAQUE

a Bloqueo indirecto ciego. La jugadora establece la pantalla fuera del campo de visién de la defensora, sin tiempo y distancia, y provoca un
J contacto con su pierna derecha que genera una clara desventaja y caida.
DECISION FALTA DE ATAQUE

)5 - FALTA EN DEFENSA

5 Situacién de mano a mano. El jugador atacante realiza una pantalla legal y el defensor, al contactar con ella, la agarra y tira de ella haciendo
J que ambos caigan al suelo.
DECISION FALTA EN DEFENSA
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08 PANTALLAS

PANTALLA LEGAL - MOVIMIENTO - TIEMPO Y DISTANCIA

g

T
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356796&token=cb01d4df-fc4a-40d8-alee-4d7b6495067c

)6 - FALTA DE ATAQUE

6 Blogueo indirecto. La atacante realiza la pantalla en movimiento sin conceder tiempo y distancia, ocasionando un contacto con la defensora
J del cual es responsable y haciendo que ambas caigan al suelo.
DECISION FALTA DE ATAQUE

)7 - FALTA DE ATAQUE

7 Bloqueo indirecto donde la jugadora que establece la pantalla avanza y provoca un contacto sin conceder tiempo y distancia a la defensora,
J afectando a su progresion defensiva.

DECISION FALTA DE ATAQUE

)8 - FALTA DE ATAQUE

8 Blogueo indirecto donde la jugadora que establece la pantalla se mueve vy, sin dar tiempo y distancia, ocasiona un contacto que genera una
J clara desventaja sobre la progresién de la defensora.
DECISION FALTA DE ATAQUE
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09 PROTECCION DE LANZADORES

PROTEGER EL ESPACIO DE CAIDA - CONTACTO EN EL TIRO

T L
1'#.1_:-!1,...
ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356808&token=48e7e02f-eda5-4c0a-a26f-fa625e45714d

J1 - FALTA EN DEFENSA

1 Tiro exterior. El defensor salta hacia delante e invade el cilindro del lanzador, provocando contacto y desventaja.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

J2 - FALTA EN DEFENSA

2 Situacién de poste. La ayuda defensiva contacta con la cadera o pierna de la lanzadora y provoca desequilibrio.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

)3 - FALTA EN DEFENSA

3 Tiro exterior. El defensor llega tarde por detrds y el contacto corporal desequilibra a la lanzadora.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

J4 - FALTA EN DEFENSA

a Tiro exterior. El defensor avanza y ocupa el espacio de caida de la lanzadora.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

)5 - FALTA EN DEFENSA

5 Poste. La atacante gira para tirar y la defensora saca el brazo izquierdo fuera de su cilindro, provocando contacto.
J DECISION FALTA EN DEFENSA
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09 PROTECCION DE LANZADORES

PROTEGER EL ESPACIO DE CAIDA - CONTACTO EN EL TIRO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356808&token=48e7e02f-eda5-4c0a-a26f-fa625e45714d

)6 - FALTA EN DEFENSA

6 Penetracién. Después del tiro, el defensor intenta taponar, avanza y cae sobre la atacante, provocando su caida.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

J7 - FALTA DEL LANZADOR

7 Tiro exterior. La lanzadora saca la pierna derecha fuera de su cilindro y contacta con el defensor, perdiendo el equilibrio y cayendo.
J DECISION FALTA DEL LANZADOR

)8 - FALTA EN DEFENSA

8 Penetracién. El defensor mantiene la PLD pero, al producirse el tiro, saca los brazos fuera del cilindro y provoca contacto y desventaja.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

J9 - FALTA EN DEFENSA

9 Misma situacién que )5: la atacante gira a tiro y la defensora saca el brazo izquierdo fuera de su cilindro, provocando contacto.
J DECISION FALTA EN DEFENSA

J10 - FALTA EN DEFENSA

10 Misma situacién que J4: en un tiro exterior, el defensor avanza y ocupa el espacio de caida de la lanzadora.
DECISION FALTA EN DEFENSA
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09 PROTECCION DE LANZADORES

PROTEGER EL ESPACIO DE CAIDA - CONTACTO EN EL TIRO
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ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356808&token=48e7e02f-eda5-4c0a-a26f-fa625e45714d

J11 - FALTA EN DEFENSA

Tiro exterior. La defensora salta para defender y cae en el espacio de caida, pisando a la lanzadora. Si salta para defender y existe contacto
11 de pies, es falta normal, a diferencia de avanzar sin intentar saltar.
DECISION FALTA EN DEFENSA
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10 VIOLACIONES

3 SEGUNDOS - AVANCE ILEGAL - PIE DE PIVOT

ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356814&token=c396014f-dele-4efc-9f85-cal633fa374e

J1 - 3 SEGUNDOS
]1 El jugador entra en la zona restringida y, transcurridos 3 segundos, intenta salir pero no consigue tener ambos pies fuera. La cuenta continla

y se produce violacién.
DECISION 3 SEGUNDOS

J2 - AVANCE ILEGAL
12 Recibe con ambos pies en el aire, cae primero con el pie derecho como pie de pivot y posteriormente levanta ese pie para girar o iniciar el

regate.
DECISION AVANCE ILEGAL

J3 - AVANCE ILEGAL

3 En penetracién, arrastra o controla el balén con el pie izquierdo apoyado y posteriormente realiza tres apoyos.
J DECISION AVANCE ILEGAL

J4 - AVANCE ILEGAL

a Misma situacién: en penetracion, arrastra o controla el balén con el pie izquierdo apoyado y posteriormente realiza tres apoyos.
J DECISION AVANCE ILEGAL

J5 - AVANCE ILEGAL

5 Recepcidn exterior. Realiza dos apoyos consecutivos con el pie izquierdo y posteriormente arrastra ambos pies.
J DECISION AVANCE ILEGAL
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10 VIOLACIONES

3 SEGUNDOS - AVANCE ILEGAL - PIE DE PIVOT

ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356814&token=c396014f-dele-4efc-9f85-cal633fa374e

J6 - AVANCE ILEGAL

6 El pie izquierdo actlia como pie de pivot y se levanta antes de iniciar el dribling.
J DECISION AVANCE ILEGAL

J7 - AVANCE ILEGAL
Durante el dribbling, controla el balén con el pie derecho apoyado, salta sobre él y vuelve a caer con el mismo pie: dos apoyos consecutivos

J7 sobre el mismo pie.
DECISION AVANCE ILEGAL

J8 - AVANCE ILEGAL

8 Recibe y controla el balén con ambos pies en el suelo, mueve ambos y termina pivotando.
J DECISION AVANCE ILEGAL

J9 - AVANCE ILEGAL

9 Controla el balén con ambos pies en el suelo y realiza tres apoyos adicionales antes de iniciar el dribbling.
J DECISION AVANCE ILEGAL

J10 - AVANCE ILEGAL

10 Controla el balén con el pie derecho, salta y vuelve a apoyar el mismo pie.
DECISION AVANCE ILEGAL
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10 VIOLACIONES

3 SEGUNDOS - AVANCE ILEGAL - PIE DE PIVOT

ESCANEA PARA VER EL CRITERIO

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=356814&token=c396014f-dele-4efc-9f85-cal633fa374e

J11 - 3 SEGUNDOS

11 Entra en la zona y, tras 3 segundos, intenta salir pero no consigue que ambos pies estén fuera. Se sanciona violacién de 3 segundos.
DECISION 3 SEGUNDOS
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11 SIMULACIONES

CONTACTO REAL - EXAGERACION - NO SIMULACION

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=357861&token=07e31c49-6e1d-493c-a31a-f986d6619030

J1 - FALTA EN DEFENSA

Situacién donde el jugador defensor avanza hacia el atacante en dribling sin llegar a obtener PLD y que cuando nota el contacto se deja caer.
Jl El contacto al afectar a la progresién del jugador con balén se debe sancionar como falta al defensor al existir un contacto que provoca

desventaja.

DECISION FALTA EN DEFENSA

J2 - NO SANCIONAR

Situacién de bloqueo directo, donde la jugador que establece la pantalla estd estatica y concede tiempo y distancia a la defensora, la cual en
12 lugar de intentar esquivar la pantalla continua y choca sobre la atacante cayendo al suelo y sin que provoque desventaja a la jugador

atacante. Correctamente se deja continuar el juego.

DECISION NO SANCIONAR

J3 - SIMULACION

Simulacién defensiva, el jugador defensor al pasar la pantalla extira su brazo derecho para rodear a la pantalla e intentar simular un contacto
J3 ulegal por parte del atacante. Este tipo de acciones donde los defensores sacan parte de su cuerpo fuera del cilindro para provocar o exagerar

el contacto se deben valorar como simulacién.

DECISION SIMULACION

J4 - SIMULACION

a Accién de lanzamiento exterior donde el lanzador abre su pierna derecha fuera de su cilindro y contacta con el defensor sin que le llegue a
J provocar desventaja a este. Simulacién del lanzador.
DECISION  SIMULACION

J5 - SIMULACION

Accién de 1x1 en el juego de postes, donde el jugador defensor al notar el contacto del atacante exagera y se deja caer para intentar simular
15 una falta de ataque.
DECISION  SIMULACION
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11 SIMULACIONES

CONTACTO REAL - EXAGERACION - NO SIMULACION

VIDEO COMPLETO DEL CRITERIO
arbitrosfeb.scoreplay.io/link?id=357861&token=07e31c49-6e1d-493c-a31a-f986d6619030

J6 - SIMULACION

6 Situacién de lanzamiento exterior donde la lanzador cuando nota cerca al jugador defensor exagera y abre sus piernas fuera de su cilindro
J provocando un contacto sobre el defensor que no le genera desventaja a este. Por lo que situaciones de simulacién con contacto que no
provocan desventaja se deben arbitrar como simulacién.

DECISION  SIMULACION

J7 - SIMULACION

J7 Situacién de penetracién a cesto donde el jugador defensor al notar un minimo contacto se deja caer al suelo para intentar simular una falta
de ataque.

DECISION SIMULACION

J8 - NO SIMULACION

Situacién donde el jugador ataacnte en progresion recibe el balén en mvimoento y se levanta directamente para lanzar a cesto cayendo al
Js suelo dentro del movimiento natural del lanzamiento. Los jugadores lanzadores tienen derecho a poder caer al suelo dentro de un movimiento

propio con el objeto de poder evitar algin tipo de lesion.

DECISION NO SIMULACION
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