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1 - Solicitar una emision
Antes de poder emitir un partido, a través de la plataforma, se ha de solicitar la emision de dicho
partido.

Para solicitar una emisién tenemos que entrar al perfil club, en la pdgina de inicio aparecerdn
los proximos partidos segun indiquemos en los filtros. En el caso del ejemplo vemos que aparece
un partido, “ESPANA FIBA” vs “GRECIA FIBA”.

(2]
Temporada activa: | 20/21 ¥
O..
= qus A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
25 INSCRIPCIONES
E COMPETICIONES
# Actualizar dorsales
£t DOCUMENTOS
@ CERARSEION L Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v — Seleccione una categoria - ¥ Proximos 7dias v
Aplicar filtros  Otros responsables Buscar a2 o ¢ By L~

COMPETICION 4 CATEGORA 4 LOCAL 4 WISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION

5 CAMPO FIBA  Senior Masculino ESPANAFIBA  GRECIAFIBA  16/10/2021  10:00 PISTA DE JUEGO

o . Mostrando desde 1 hasta 1 - En total 1 resultados
Gesdeportiva

Para solicitar la emision de dicho partido se ha de pulsar en el icono de la mano, en la siguiente
imagen podemos observar dicho icono resaltado con el color naranja.

o
Temporada activa: 20/21 v
A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
&% INSCRIPCIONES
B} COMPETICIONES
& Actualizar dorsales
£ DOCUMENTOS
@) {CERRAR SFRON L4 Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v -- Seleccione una categoria - Proximos 7dias v
Aplicar filtros ~ Otros responsables Busca B2 o ¢ = L~
COMPETICION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WVISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION ,

0 ESPANAFIBA GRECIAFIBA  16/10/202

10:00 PISTA DE JUEGO

Indabwed

(]
Gesdeportiva
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Una vez pulsado el botén de la mano, nos aparecerd un mensaje en la parte superior
indicdndonos si deseamos continuar, pulsamos en Aceptar.

www.gesdeportiva.es dice

iContinuar? Cuando esté disponible verd la URL de EMISION

Una vez aceptada la peticién, nos aparece un mensaje en “DATOS EMISION” indicando que esta
pendiente de generar URL.

Este proceso de generar la URL se realizard en la semana del partido. Es decir, si se pide una
emision para dentro de tres semanas, los datos de emisidn no se obtendrdn hasta llegar a la
semana del partido. Si el partido es el sabado, el lunes tendremos dicha informacidn.

En el caso de solicitar la emisién de un partido de la misma semana el proceso puede tardar
hasta 10 minutos. No aparece automaticamente, debemos actualizar la pagina de inicio. Para
ello se ha de pulsar en el logotipo de la federacidn en la parte superior del mend.

Temporada activa 20121 v
A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
a5 INSCRIPCIONES
E COMPETICIONES
# Actualizar dorsales
£ DOCUMENTOS
CERRAR SESIO)
° ' L | icencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v - Seleccione una categoria - ¥ Proximos 7dias v
Aplicar filtros ~ Otros responsables C 82 o ¢ = &~

COMPETIION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WSTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOS EMISION

PRUEBAS CAMPO FIBA Senior Masculino ESPANAFIBA  GRECIAFIBA  16/10/2021  10:00 PISTA DE JUEGO 0 No Pendiente de generar URL

o r Mostrando desde 1 hasta 1 - En total 1 resultados
Cesdeportiva

Una vez generado el video aparecerd en “DATOS DE EMISION” los datos necesarios para
retransmitir en partido en directo a través de la plataforma.

DATOS EMISION

URL Emisién: rimp://a.rtmp.youtube.com/live?

Clave Emision: aGyb-dg5g-gkop-q945-fhbs
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Por norma general, la URL emisidn sera igual para todos los partidos solicitados. La clave emisidn
ira cambiando en el caso de ser varios los partidos a emitir en un dia.

Que no os genere confusion si cada semana los datos son idénticos, ya que serd asi en la gran
mayoria de los casos.
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2 - Emisidn con OBS

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

OBS Studio es un programa de grabacidon de video que te permite, en este caso, emitir los
partidos con un ordenador y una camara.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexion a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un movil. Se
recomienda una buena conexién wifi o directamente conectados con cable a la red de
internet.

- Una cdmara con la que poder grabar el partido.

- Unordenador

Para poder hacer uso del programa hay que instalarlo previamente en el ordenador. Para ello
hay que ir a la pagina oficial de OBS Studio https://obsproject.com/es descargar el programa
para nuestro sistema operativo e instalarlo.

Una vez instalado hay que configurarlo. La primera vez que se abre OBS Studio nos aparece un
asistente que nos guiara en el proceso de configuracion.

Si realizamos el proceso con las opciones reales de emision del partido (conexion a internet,
cdmara...), se configurard lo mds optimo con los recursos que disponemos.

Seleccionaremos la opcidn que se ve en la siguiente imagen, ya que nuestra intencién es
transmitir el video y pulsamos en siguiente.

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccién de Escenas Herramientas Ayuda (H)

@ Asistente de configuracion automatica »

Informacién sobre el uso
Especifique para que quier

solo para grabacién, no v

aré la camara virtual

El asistente de configuracién automatica determinara la mejor
configuracién basada en las especificaciones de su computadoray la
velocidad de Internet.

Esto puede ejecutarse en cualquier momento desde el meni
Herramientas.

) ) Cancelar
Ninguna fuente seleccionat £3 Prop

Escenas B  Fuentes Transiciones de escena 5  Controles

Escena niento B Iniciar Transmision

Duracién _ .
Iniciar Grabacion

nes nin, .
Iniciar Cdmara Virtual
z clicen

o haz clic derecho p a H Modo Estudio

Ajustes
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Continuamos con el asistente y seleccionamos la configuracion por defecto. Tenemos que tener
en cuenta, si la cdmara graba a mds de 30fps. En el caso de que la cdmara no grabe a mas de
30fps, seleccionamos del combo de FPS 30fps. Si no estamos seguros, dejamos la que viene por
defecto.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion deEscenas Herramientas Ayuda (H)

& Asistente de configuracién automética X

Ajustes de video
Especifique la configuracion de video que le gustaria usar
Resolucién de la base (¢ ) Usar Actual (1920x1080)

r 60 cuando sea posible

Siguiente Cancelar

Ningu selecciona (<22
Escenas B  Fuentes B Mezclador de audio Transiciones de escena 5  Controles
Escena rio f Desvanecimiento 2 .
Iniciar Grabacion
Iniciar Camara Virtwal €&
Modo Estudio
Ajustes

Salir

En la siguiente pantalla seleccionamos el servicio de YouTube — RTMPS, ya que sera la opcién
con la que se tiene que transmitir en la plataforma. Pulsamos sobre el botén “Usar clave de
transmisién”.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion deEscenas Herramientas Ayuda (H)

& Asistente de configuracion autematica X

Infermacién de servicio de Stream
Por favor, introduce informacién sabre tu servicio de stream

Servicio  YouTube - RTMPS

e ancho de banda (puede tardar unos mi

Conectar cuenta (recomendada)

Usar clave de transmisién (svanzado)

Siguienta Cancelar
Ninguna fuente seleccionac &0

Escenas B Fuentes B Mezclador de audio 5 Transiciones de escena & Controles

< Audio nie .
Escena necimiento - Iniciar Transmision

Iniciar Camara Virtual O

| botén +
aqui para anadi e H Modo Estudio
una.

Ajustes
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Insertamos la clave que se optiene en el perfil club al solicitar la emisién.

Archivo (F) Editar Vista P (D) Perfil Coleccion de E mientas  Ayuda (H)

Asistente de configuracién automatica

Informacién de servicio de Stream
Por favor, introduce 5

rvicio  YouTube - RTM

ransmision | f7d < Ocultar Obtener clave de transmisidn

rir codificacion por hardware

[ Estima te con una prueba de ancho de (puede tardar unos minutos)

Conectar cuenta (recomendado)

una fuente seleccionat [o]
Escenas B Fuentes B Mezclador de audio Transiciones de escena
Escena Audio del escritorio -nfdB  pesvanecimiento
Duracién

No ti

o haz dlic derecho aqui para afiadi
una

]

Jndalweb

Controles
Iniciar Transmision
Inici bacién

mara Virtual e}

Modo Estudio

Pulsamos en siguiente y esperamos a que se haga una prueba de ancho de banda.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil ColecciéndeEscenas Herramientas Ayuda (H)

@ Asistente de configuracién automatica
Resultado final

El programa ahora esta ejecutando un conjunto de pruebas para estimar los ajustes 6ptimos

Ejecutando prueba de ancho de banda, esto puede tardar unos minutos..

Probando ancho de banda para: Primary YouTube ingest server

Cancelar

Ninguna fuente seleccionac o

Escenas T  Fuentes @ Mezclador de audio B Transiciones de escena

Escena Desvanecimiento
Duracién 250 ms

No tienes ninguna fuente. = U
Haz clicen el boton +,
o haz clic derecho aqui para afadi
una.
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Iniciar Transmisién
Iniciar Grabacién
Iniciar Camara Virtual o]
Modo Estudio
Ajustes

Salir

CPU: 4.4% 60.00/ 60.00 FPS
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Una vez acabada la prueba nos mostrara el resultado y pulsamos sobre “Aplicar configuracion”.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccién deEscenas Herramientas Ayuda (H)

Resultado final
Prueba completada

n los ideal

hivo medio

Atras Aplicar configuracion Cancelar

o

Escenas 5  Fuentes B Mezclador de audio B Transiciones de escena T4 Controles

Audio ritorio -infdB
45
- H Duracion

Escena vanecimiento . Iniciar Transmisio

Iniciar Grabacion
Mic/Aux
a Virtual o]

Modo Estudio

CPU: 0.6%

Aplicada la configuracidn nos aparece una ventana para inicar sesidn en google y acceder a
YouTube. Esta ventana la cerraremos para no tener confusiones.

& OBS 30.1.2 - Perfil: Sin Titule - Escenas: Sin Titulo

(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion de rramientas

YouTube Live Control Panel

~

J
Inicia sesion

Acceder a YouTube

Correo electronico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electranico?

:No es tu ordenador? Usa el modo Invitado para

iniciar sesién de forma privada

Mas informacion sobre cémo usar el modo
Invitado

Crear cuenta
eccionac o

Escenas B  Fuentes B Mezclador de audio 5 Transiciones deescena T Controles

< Audio del escritorio -infdB anecimie . .

E=p R T - Iniciar Transmisién

uracion .
Iniciar Grabacién

-infdB

Iniciar Camara Virtual &

o haz clic derecho aquf para afiadir
una.

Modo Estudio

CPU: 11.6%
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Ahora tenemos que agregar el dispositivo de video que sera el que capture laimagen para poder
transmitirla. En el caso de no saber conectar la camara al ordenador, consultar con alguien que
os pueda ayudar. En la filmoteca adjunta al manual podeis encontrar ayuda al respeto.

Para afiadir la imagen de la camara a la transmisidn, pulsamos en el “+” que hay en “Fuentes”,

en la siguiente imagen lo podemo ver sombrado de blanco en la parte inferior izquierda.

@ 0BS30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: $in Trulo

Coleccién de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil

Ninguna fuel dades [ElFiltros
B Mezclador de audio Transiciones de escena 2 controles

Escenas
Iniciar Transmision

Inici rabacion

Iniciar Cimara Virtual o

z i n+. s 1o B B -
0 haz dlic der Modo Estudio

Seleccionaremos “Dispositivo de captura de video”

& 0B530.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

) Perfil  Coleccion Herramientas  Ayuda (H)

Archivo(F) Editar Vista

Ninguna fuer

ones de escena Controles

Escenas de audio

Escena Eoio) gicH ecimiento [ ——
Iniciar Grabacién

Iniciar Cdmara Virtual L]

Modo Estudio
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Creamos uno nuevo y le indicamos el nombre para identificarlo, podemos dejar el que viene por

defecto y aceptamos.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion de Escenas Herramientas  Ayuda (H)

© Crear/seleccionar fuente X

o )

ivo de captura de video|

® Afiadir existentes

[] Hacer visible la fuente
Ninguna fuente sele o 12 Filtros Aceptar

Escenas B  Fuentes B Mezclador de audio

Escena funle

Se nos abrird una nueva ventana donde
poder configurar la entrada de video. En la
primera opcién “Dispositivo” podremos
elegir la cdmara conectada al ordenador,
normalmente aparecerd como “USB Video”.
Al seleccionar esta opcién ha de aparecer la
imagen de la cdmara en el cuadrado
superior. En este ejemplo se ha
seleccionado una diferente para seguir con
el manual.

Una vez tengamos el video de la camara,
pulsamos en Aceptar.

Cancelar
5 Transiciones de escena 5 Controles
Desvanecimiento : Iniciar Transmision
Duracién 250 ms

+ @

Iniciar Grabacién
Iniciar Camara Virtual o
Modo Estudio

Ajustes

@ Propiedades para ‘Dispositivo de captura de video' X

Jndalweb

Dispositivo  S65VC Webcam
Desactivar

Configurar Vide

Tipo de resolucion/FPs

Espacio de color | Por

Modo de

Por defecto Aceptar Cancelar
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Ya tenemos el video seleccionado y preparado para transmitir.

Ahora solo tenemos que pulsar sobre “Iniciar Transmisidn” en la parte inferior derecha, pero en
algunos casos aparecerd un mensaje que no esta configurada la clave. Para ello nos vamos a
“Ajustes”.

& 0BS 30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo - o X

Archivo () Editar = sleccion de s tas  Ayuda (H)

Escenas Fuentes @ Mezclador de audio @ Transiciones de escena Ty Controles
Escena B3 Dispositivo de capt € ! < Iniciar Transmisisn
T
Iniciar Grabacién

Iniciar Camara Virtual o

Modo Estudio

CPU: 1.20

En los ajustes nos dirigimos a “Emisidn” y si todo estad bien configurado con el asistente, ya
tendremos todo bien seleccionado. Comprobar que las opciones de la imagen corresponden a
las de vuestro programa.

Pulsamos sobre “Usar clave de transmisién” e insertamos la clave que se obtiene en el perfil
club.

& Ajustes pe
£ General Servicio  YouTube -RTMPS
7! {Emision Servidor  Primary YouTube inge er

Bl Conectar cuenta (recomendado)

o) Audio

O video Usar clave de transmision (avanzado)

EA Atajos

¢ Avanzado

Aceptar Cancelar
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En esta imagen se puede observar una clave para transmitir el video, la cual no os servira, es un
ejemplo. Una vezinsertada la clave proporcionada al solicitar la emision, pulsamos sobre Aplicar

y Aceptar.

Servicio ~ YouTube - RTMPS

oy Emisién Servidor  Primary YouTube inge:

Obtener clave de transmisién

(g, salida cl
P FsaderEiE TS 5 f7du-ghat-abka Ocultar

) Audio
0O video
ER Atajos
€ Accesibilidad

. Avanzado

Aceptar Cancelar

Ya podemos retransmitir el video pulsando sobre Iniciar Transmision en la parte inferior
derecha. Primeramente verificamos que el partido se esta viendo donde aparece el logo de

Gesdeportiva.

& 0BS 30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

Vista Paneles(D) Perfil Coleccion deEscenas Herramientas Ayuda (H)

Archivo (F)  Editar

Jndalweb

Ninguna fuente seleccionar £ prop

T Transiciones de escena T Controles

Escenas T Fuentes

A Dispositive

~ -infdB - )
Escena Iniciar Transmisian

Iniciar Grabacién
Inicial ra Virtual o

Modo Estudio
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Dependiendo de la configuracidon del ordeandor nos puede aparecer este mensaje

e Mo se pudo iniciar la emision

)Y Mo se pudo abrir el coédec NVENC: Function not implemented

Por favor, compruebe que sus controladores de video estan
actualizados.

Para darle solucidn accederemos a “Ajustes” en la opcién de “Salida” en el apartado de
“Codificador de video” seleccionaremos “Software (x264)

& Ajustes
© General Modo de salida  Sencillo
y? Emision Emision
2, salida Bitrate de video 10000 Kbps
) Audio Bitrate de audio 160
CI Video Codificador de video  Software {; )
E3 Atajos .
Preajuste del codificador  veryfast (predeterminado) (uso de CPU medio, calidad estandar)
Accesibilidad —
o : [ Activar confi cién de codificador personaliza

Codificador de audio  AAC (Predeterminadao)

Grabacién

Examinar
erar el nombre del archivo sin espacio
Calidad acion  Alta calidad, tamafio de archivo medio
Formato de bacién  MPEG-4 (.mp4)
Codificador de video  Hardware (NVENC,

Codificador de audio  AAC (Predeterminado)

Aceptar Cancelar Aplicar
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Ahora si podremos iniciar la transmisidn

& 0BS530.1.2 - Perfil: Sin Trtulo - Escenas: Sin Titulo

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccionde Escenas Herramientas Ayuda (H)

Jndalweb

uente seleccionar o]
Escenas 5  Fuentes B Mezclador de audio 4 Transiciones de escena
Escena @D < a Audio del escritorio -inf dB D imiento

Duracion

Fotogramas Perdido!

Una vez acabado el partido pulsaremos “Detener transmisiéon”.

Pagina 15 de 51
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Controles
Detener Transmision
Iniciar Grabacién
Iniciar Camara Virtual
Modo Estudio

Ajustes

30.00 FPS
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3 - Emisidn con Streamlabs APP

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs es un software de servicio de retransmisién en directo. Existen varias formas de
usarlo, en nuestro caso vamos a explicar como usarlo con un mévil o tablet para la retransmision
de los partidos.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexiéon a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un mavil. Se
recomienda una buena conexion wifi.
- Unatripode donde poder anclar el mavil.

Lo primero que tenemos que hacer es instalar la aplicacién en nuestro dispositivo desde la
tienda oficial.

Google Play

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.streamlabs&hl=es&gl=US

APP Store

https://apps.apple.com/es/app/streamlabs-live-streaming-app/id1294578643

Una vez instalada la aplicacidn iniciamos el proceso de configuracién.

La primera vez que accedemos a la aplicacidon nos aparecen un mensaje de bienvenida. Pulsamos
en “siguiente”.

iTe damos la bienvenida a Streamlabs'

{Haz multistreaming de juegos méviles o tu cémara a Twitch, YouTube y Facebook GRATIS!

© My 61 best travel tips

Siguiente =
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Gesdeportiva

Manual Emision OTT —

Ahora se ha de seleccionar la opcidn de como vamos a usar la aplicacién. En nuestro caso
vamos a usar la camara del dispositivo.

*Tambien podemos pulsar en “omitir” e ir a la parte final de configuracién.

Siguiente =

Seleccionamos el tipo de configuracién de la pantalla y pulsamos en “guardar”
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Nos solicitara darle permisos a la aplicacion de la cdmaray el micréfono. Pulsaremos en “Activar
camara” y le daremos a “PERMITIR”, igualmente haremos con el micréfono.

r A

X

Transmitir en directo

‘, Activar mieréfono

A Yy

E ;Permitir a Streamlabs acceder \!J ¢Permitir a Streamlabs acceda
directamente a la cdmara para hacer directamente al micréfono para grabar
fotos o videos? audio?

RECHAZAR PERMITIR RECHAZAR PERMITIR

Una vez concedidos los permisos, nos pide que enviemos datos de anlisis, en este punto sois
libres de elegir. Esta eleccién no influird en la retransmisién, incrementara el consumo de
datos por los envios relacionados. Recomendacidn, pulsar en “No, gracias”

r 3

Ayudanos a mejorar enviando datos de analisis andnimos

Mo, gracias : Aceptar

A y
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Una vez configurado y concedidos los permisos nos aparecera la pantalla para la retransmision.

TRANSMITIR EN DIRECTO

~

Una vez accedemos, si por ejemplo cambiamos la cdmara delantera a la trasera, nos aparece
una pantalla para para aceptar cookies y acceder a la configuracion de un tipo de retransmision.

D streamlabs

Continue with

2 Twitch

3 YouTube

@) Facebook

Or with

X

Al hacer clic en “Aceptar todas las cookies", usted acepta que las cookies se guarden en su dispositivo para mejorar la
navegacion del sitio, analizar el uso del mismo, y colaborar con nuestros estudios para marketing View our Cookie Policy

Aceptar todas las cookies Rechazarlas todas

Configuracién de cookies
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Las cookies quedan a eleccién de cada usuario, si nos aparece esta ventana pulsamos “atras”
en el teléfono para volver a la pantalla anterior y poder seguir con el manual.

Antes de comenzar a retransmitir hay que identificarse con una cuenta de Streamlabs vy
configurar los datos de retransmisidon. Para ello abrimos el menu y seleccionamos
“Configuracion de cuenta”

TRANSMITIR EN DIRECTO

Configuracion de la cuenta

Lo primero que tendremos que hacer es identificarnos con una cuenta de Streamlabs. Si aun no
tenemos cuenta, tendremos que crearnos una.

&« Configuraci6n de la cuenta X
Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel g Cambiar a Ultra
Inicia sesién con tu Streamlabs ID
Inicia sesion con tu Streamlabs |D para disfrutar de la mejor experiencia de streaming mévil.
’m Streamlabs ID

onectar cuentas
cilita la transmisién en directo a distintes destinos.
@ Ten

B vouTube Iniciar sesion

o Tikmok Iniciar sesién
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Cuando se pulsa sobre el botdn de Iniciar sesién nos aparece un formulario para registrarnos,
donde si ya tenemos cuenta, le daremos a iniciar sesion en la parte inferior del formulario.

Para registrarnos tenemos que rellenar los tres campos indicados en el formulario, aceptar los
términos de servicio y la politica de privacidad y pulsar sobre el botdn de registrarse.

r
(o]
Registrarse

Crea una cuenta de Streamlabs ID para usar
Streamlabs

Establecer un correo electrénico

Establecer una contrasefa (o]

Fecha de nacimiento

() Acepto los Términos de servicio y la Politica
de privacidad de Streamlabs.

Registrarse -

¢Yatienes un Streamlabs ID? Iniciar sesién

Con tecnologin de Streamlabs

Para finalizar el registro nos pedira verificar el email. Se recibira un email con un cédigo que se
deberemos introducirlo para finalizar el registro.

D
Verificar su correo electronico

Busque en su correo electronico un codigo de 6 digitos de Streamlabs e introduzealo a

continuacion.
maillo@indalweb.net

Cadigo de b digitos de correo electronico

Solicitar nueve cédigo

Verificar correo electrénico —»

Regresar

Con tecnalagin de Streamlabe
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Una vez finalizado el registro, podremos iniciar sesién.

D
Iniciar sesion

Inicia sesion en Streamlabs con Streamlabs
ID

¢Olvidaste tu contrasefia?

¢Todavia no tienes una cuenta? Registrarse

Con tecnologia de Streamlabs

Una vez pulsado el botdn de iniciar sesidn, pulsaremos sobre la cuenta creada anteriormente y
pulsaremos sobre autorizar.

(.
Elija una cuenta

para centinuar a Streamlabs

maillo

&  Usarotra cuenta

ar la politica de privacidad y los
términos de servicio de Streamlabs

Cancelar

Con tecnalogin de Streamfabe
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Automaticamente se identifica y podremos pasar al siguiente paso.
& Configuracién de la cuenta X
4
Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel “‘/‘ r Cambiar a Ultra

P Streamlabs ID  Principal
Cierre de sesion

maillo@indalweb.net

Si cuando nos identificamos nos aparece este error, aunque lo resuelven a las pocas semanas
con alguna actualizacién, podremos autenticarnos, pero serd algo mas tedioso.

Para ello, en vez de iniciar sesién con una cuenta de Streamlabs, tendremos que asociar una
cuenta de YouTube a nuestra cuenta de Streamlabs e iniciar sesidon en Streamlabs con la cuenta
de YouTube.

A

Error

Auth error Expected a boolean
but was STRING at path
S.data.first_time_login

Para poder iniciar sesién con una cuenta de YouTube y que todo funcione correctamente
ingresaremos a la pagina web de Streamlabs https://streamlabs.com/es-es/

Una vez dentro, tendremos que identificarnos con la cuenta que hemos creado en Streamlabs.
Para ello pulsamos en “Log in”, introducimos los datos de la cuenta y pulsamos sobre iniciar
sesion.

’n streamlabs Productos ~  Widgets v  Recursos v ®Ultra 4 Download Escritorio _Login
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Una vez identificaos, nos vamos a la parte superior izquierda, pulsamos en el desplegable y sobre

“Manage”.

%) Cambiar a Ultra |

Streamlabs ID Manage Mosirar

Streamlabs ID ~
Espanol ~

Tema
ollect tips fro

Una vez dentro, tendremos que pulsar sobre la pestaiia “Account Setting” y en “Plataformas”.
Ahora pulsaremos en “Merge” de la cuenta de YouTube para enlazar nuestra cuenta de YouTube

a la de Streamlabs y asi poder iniciar sesién en la app de Streamlabs.

Configuracion

n control your/ .. ati s, merged platforms, email preferences and more

Donation Settings ~ Account Settings Shared Access Integrations  AP| Settings  Oauth Clients  Ultra

Streamlabs ID = Plataformas = General ' Importar = Subscriptions

ability to m rg< ultiple pl y eamlabs account. Connes below then change betw from the 'Platform’ drop

2 Twitch

© YouTube

© Facebook

" TikTok

€ Trovo

X X (Twitter)

) Cambiar a Ultra

Ahora es el momento de darle permisos a Streamlabs para que acceda a nuestra cuenta de

YouTube.

Tras pulsar en “Merge” nos aparecera una ventana para iniciar sesién con Google. En la siguiente

imagen podemos observar cdmo nos aparecen las cuentas de Google que tenemos en el

dispositivo/ordenador con las que iniciar sesién.

Pagina 24 de 51



Manual Emisién OTT ;
Jndalweb
Pulsaremos sobre la cuenta de Google que queremos asociar con la de Streamlabs.

s
& Iniciar sesion con Google

0 Pruebas
baloncesto@gmail.com

Selecciona una cuenta
Pruebas \

para ir a Streamlabs e baloncesto@gmail.com

® Usar otra cuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccion de correo
electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con Streamlabs.
Antes de usar esta aplicacion, puedes leer la politica de privacidad y
los términos del servicio de Streamlabs.

Una vez seleccionada la cuenta de Google, toca indicar que cuenta de YouTube queremos
asociar.

G Iniciar sesién con Google

®
Canal 22

Elige tu cuenta o una ——

Canal 2

cuenta de marca

para ir a Streamlabs

Una vez seleccionada la cuenta de YouTube, nos solicita iniciar sesiéon en Streamlabs con
YouTube, tenemos que pulsar en continuar.

G Iniciar sesién con Google

(.
Si continuas, Google compartira tu nombre, tu direccion de correo
electronico, tu preferencia de idioma y tu imagen de perfil con

| nicia r Sesior n en Streamlabs. Consulta la Politica de Privacidad y los

Términos del Servicio de Streamlabs.

St re a m Ia bS Puedes gestionar Iniciar sesion con Google en tu cuenta de Google.

o baloncesto@gmail.com

l Cancelar ‘ l Continuar l
A continuacidn, tendemos que permitir el acceso de Streamlabs a la cuenta de YouTube y para
ello tenemos que pulsar en el botdn de “Permitir”. Asi, acaba el proceso de vincular la cuenta
de YouTube con la de Streamlabs.
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& Iniciar sesion con Google

Streamlabs quiere

acceder a tu cuenta de
Google

o baloncesto@gmail.com

Jndalweb

Esto permitira a Streamlabs hacer lo siguiente:
B Ver una lista con los miembros activos del canal, su

nivel y la fecha en la que se unieron
@® Ver, cambiar y eliminar de forma permanente tus

videos, puntuaciones, comentarios y subtitulos de

YouTube
3 Ver tucuenta de YouTube. ®

Confirma que confias en Streamlabs

Puede que estés compartiendo informacion sensible con este sitio web
o esta aplicacion. Consulta los términos del servicio y las

politicas de privacidad de Streamlabs para saber cdmo se trataran tus
datos. Puedes ver o retirar el acceso en cualquier momento en tu
cuenta de Google.

Mas informacion sobre los riesgos

i Cancelar

Permitir

W )

Tras el proceso, regresaremos automaticamente a la pagina de Streamlabs y podremos observar
que la cuenta de YouTube se vinculo a la de Streamlabs. Desde ahi podremos desvincularla si es

nuestra intencion en un futuro.

Configuracion
Here is where you can control your donation settings, merged platform: ail preferences and more.

Donation Settings  Account Settings  Shared Access Integrations APl Settings  Oauth Clients

Streamlabs ID = Plataformas = General = Importar = Subscriptions

e the to merge multiple platforms with your Streaml

© Twitch

NCITTL Canal 22

Facebook

TikTok

X (Twitter)

ount. Connect platforms bel

%) Cambiar a Ultra

the 'Platform’ dropdown in the top navigation
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Una vez establecida la vinculacidn, es cuando regresamos a la APP de Streamlabs para iniciar la
sesion.
Esta vez tendremos que pulsar sobre iniciar sesidn, pero desde la cuenta de YouTube.

&« Configuracion de la cuenta X

Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel (d Cambiar a Ultra

Inicia sesi6n con tu Streamlabs ID

Inicia sesién con tu Streamlabs ID para disfrutar de la mejor experiencia de streaming mévil.

rm Streamlabs 1D
nectar cuentas
cilita la transmisién en directo a distintos destinos.
@ Tuteh M
0 vouTube ﬁ [R—
& o

Nos aparecera la ventana de Google para seleccionar una cuenta de Google del teléfono con la
gue iniciar sesidn. Una vez seleccionada la cuenta nos aparece otra para confirmar que quieres
iniciar sesidn en Streamlabs con dicha cuenta. Pulsaremos en continuar y nos aparecera otra
ventana para conceder permisos a Streamlabs para acceder a la cuenta de YouTube.

Una vez concedidos tenemos iniciada la sesion tanto con la cuenta de Streamlabs como con la
de YouTube.

iYa podriamos continuar!
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Introducir las credenciales de YouTube para poder realizar la emisién.

Para ello debemos pulsar en el botéon de “Configuracidn”, la dltima opciéon que es RTMP
personalizado.

& Configuracién de la cuenta X
Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel r Cambiar a Ultra

9 Facebook

t Trovo

Emision Gesdeportiva
EDITAR ELIMINAR

rtmp:#a.rtmp.youtube com/live2

RTMP personalizado Configuracién

Aqui insertamos los datos proporcionados por el sistema Gesdeportiva. EI nombre es
identiricativo, por lo que podeis insertar el nombre que os identifique la retransmision
configurada.

r N
RTMP personalizado

Rellena para configurar RTMP personalizado

Mor
Emision Gesdeportiva

URL
rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Clave de stream

abyb-dg5g-gkcp-q945-fhbs]

A y

Los datos mostrados son de ejemplo. Se han de insertar los proporcionados para cada emision.
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Ya tenemos configurada la retransmision, podemos retransmitir el partido.

Ahora estaremos listos para comenzar a transmitir el partido. Con el partido visionado en la
pantalla pulsaremos en “Transmitir en directo”. En la imagen se ve la pantalla en negro para el
ejemplo, pero se ha de ver lo que capta la camara del dispositivo.

TRANSMITIR EN DIRECTO

Ahora tenemos que seleccionar donde queremos transmitir el partido. Pulsamos en el combo
“Seleccionar plataforma”.

r 3

¢A donde quieres transmitir? X

(w-:: na una plataforma ‘

Cambia a Ultra y transmite a miltiples plataformas simultdaneamente

@ Cambiar a Ultra
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Seleccionamos “Emisién Gesdeportiva” que en este caso de ejemplo, es la configuracién que se
ha realizado previamente para la retransmisidn.

r Y

¢A donde quieres transmitir? X
Sels Na una rm
(Emis:én Gesdeportiva v
Cambia aUltray a mdltiples pl a nente
c.) Cambiar a Ultra r
Siguiente =

Una vez seleccionado, podremos continuar pulsado sobre el botén de “Siguiente >”

Ahora se ha de insertar un titulo obligatoriamente, introducimos el que creamos conveniente
para el evento en cuestidn y pulsaremos en “TRANSMITIR EN DIRECTO”.

La opcion de la descripcion es opcional.
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Ya se ha comenzado a transmitir el partido. Se ve la pantalla en negro por el ejemplo, pero se ha
de ver lo que la cdmara este captando.

Trying to reconnect...

DETENER

Una vez acabado el partido pulsaremos en el botén “DETENER” y nos aparecera un mensaje para
confirmar que queremos parar la transmision.

r A

Detener transmision

¢Quieres dejar de transmitir?

Cancelar
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Configurar RTMP

Cuando se tenga que configurar una nueva emisién, tenemos que comprobar las claves que hay
configuradas en el dispositivo y cambiarlas si fuese necesario.

Para ello en la parte superior izquierda de la pantalla estd el boton del menu. Al pulsar nos
aparecerd la pantalla de configuracion.

TRANSMITIR EN DIRECTO

En la pantalla de configuracidn pulsaremos sobre “Configuracion de la cuenta”.
<« Configuracién X

Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel r Cambiar a Ultra

* £

Configuracion de la cuenta Configuracion de streaming Ira config

4

Asistencia Modo: Cierre de sesion
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Ahora pulsaremos en el botdén de “EDITAR” de la configuracidon que realizamos anteriormente

de Custom RTMP.
<« Configuracion de la cuenta

Elige Ultra y lleva tu stream al siguiente nivel

LY Twitch

u YouTube

0 Facebook

ot Tikrok

t Trovo

Emisidn Gesdeportiva
rtmp./a.rtmp.youtube.com/live2

RTMP personalizado

(c Cambiar a Ultra

EDITAR ELIMINAR

4

Comprobaremos si las credenciales para el partido que estan insertadas, son las que ya tenemos

guardas o hay que cambiarlas.

| g
RTMP personalizado
Rellena para configurar RTMP personalizado

Nombre
Emisién Gesdeportiva

URL
rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

e
abyb-dg5g-gkep-q945-fhbs

Cancelar @

b

3

4

Los datos mostrados son de ejemplo. Se han de insertar los proporcionados para cada emision.

Consumo de datos

Una retransmisidn con este programa durante una hora puede consumir aproximadamente 1’5

GB.
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3.1 Escenas
Las escenas son donde eliges cdmo serd el disefio de tu grabacién, afladiendo ventanas,
aplicaciones, webcams, imagenes superpuestas, etc.

En este manual nos vamos a limitar a indicar como hacer para que no aparezcan en tu
retransmisidn, ya que hacen que se vea en el video una “mancha” gris.

Si nos aparece posiblemente es porque lo hemos activado.

Para quitarlo accedemos al menua y en el caso de no tener el botdn de “Escenas” seleccionamos
“Ir a la configuracién avanzada” y pulsamos en continuar. A continuacién, se muestra una
imagen en referencia a cada mencidn realizada.

9 r
‘S ‘|
Escenas Ir a configuracion avanzada

Botdn de escenas Botdén para activar las opciones avanzadas
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Una vez activada las opciones avanzadas nos aparecera el boton de “Escenas”. Accedemos y nos
aparecera unas escenas que tenemos que eliminar. Para ello pulsamos el boton de la papelera,
le indicamos que queremos borrarla.

< Escenas X

Ten en cuenta que cada escena solo se puede usar con la orientacion que se utilizé para crearla.

Escena

Cuadro de alerta (simpl.

Cémara

Cuadro de. e

Cuadro de chat

Crea una nueva escena

Eliminar escena

¢Quieres eliminar la escena "Escena"? Esta accion no se puede anular.

CANCELAR  ELIMINAR

Ahora podemos retransmitir sin la escena.
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¢Cémo se ve la escena a la hora de retransmitir?

TRANSMITIR EN DIRECTO
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4 - Emisidon con Streamlabs PC

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs es un programa de grabacién de video que te permite, en este caso, emitir los
partidos con un ordenador y una camara.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexidon a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un mavil. Se
recomienda una buena conexién wifi o directamente conectados con cable a la red de
internet.

- Una cdmara con la que poder grabar el partido.

- Unordenador

Para poder hacer uso del programa hay que instalarlo previamente en el ordenador. Para ello
hay que ir a la pagina oficial de Streamlabs https://streamlabs.com descargar el programa para
nuestro sistema operativo e instalarlo.

Una vez instalado hay que configurarlo.

Primero vamos a agregar el dispositivo de video que sera el que capture la imagen para poder
realizar la transmision. En el caso de no saber conectar la camara al ordenador, consultar con
alguien que os pueda ayudar. En la filmoteca adjunta al manual podeis encontrar ayuda al
respeto.

Para afiadir la imagen de la camara a la transmision, pulsamos en el “+” que hay en “Fuentes”.

Minifuente Yo

Scenes © |#] Fuentes © (@ B3 Mixer

Scene Desktop Audio

LU -

Lo Transmitir en directo
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Seleccionaremos “Dispositivo de captura de video”

o)

Todo

General Widgets

Fuentes esenciales

B Archivo multimedia A Dispositivo de
captura de video

Su cdmara web

Captura de pantalla

Dispositivo de captura de video

Mostrar video de camaras web, tarjetas
de captura y otros dispositivos.

Fuentes generales

B Imagen

B Presentacion de
imagenes

i Captura de ventana
@) Captura de salida de
audio

& Captura de audio de
aplicacién (BETA)

& Bloque de color

A Texto (GDI)

@6 Captura de juego

M Captura de OpenVR

B Repeticién
instanténea

@ Fuente de navegador

[J Captura de pantalla

& Captura de entrada de

audio

B Fuente VLC

Cerrar Agregar fuente

Creamos una nueva y le indicamos el nombre para identificarlo, podemos dejar el que viene por
defecto y agregamos fuente.

o]

Agregar nueva fuente

* Introduzca el nombre de la fuente

Video Capture Device

(o, CIETI Agregar fuente
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Se nos abrird una nueva ventana donde poder configurar la entrada de video. En la primera
opcidn “Dispositivo” podremos elegir la camara conectada al ordenador, normalmente
aparecerd como “USB Video”. Al seleccionar esta opcidn ha de aparecer laimagen de la cdmara
en el cuadrado superior. En este ejemplo se ha seleccionado una diferente para seguir con el
manual.

Una vez tengamos el video de la camara, pulsamos en Cerrar.

Dispositivo ‘ 0BS Virtual Camera

HD Pro Webcam C920

OBS Virtual Camera

Configurar Video

Configurar la barra fija

Desactivar cuando no se muestre

Tipo de resolucion/FPS | Dispositivo predeterminado

Resolucidn

Formato de video

Ya tenemos el video seleccionado y preparado para transmitir.
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Ahora en los ajustes nos dirigimos a “Stream” para configurar los datos de la transmision.

Minifuente

5| Fuentes © =

£ Video Capture Device Inf dB

D ¢ o

Mic/Aux -nf dB

D LU -

b0} Transmitir en directo

Tipo de stream

General 0 de retransmision

-

Multistreaming
Stream
Salida icio

Audio YouTube - RTMPS

4 0 4 = @

Mostrar todos los

14

Servidor

h

Primary YouTube ingest serv acy RTMF)

»

Notificaciones

Apariencia Clave de retransmision

(v}

Control remoto

Camara web virtual
Superposicion de jt
Obtener asistencia

Ultra

#) Iniciar sesién
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En la imagen podemos ver la configuracion que se ha de seleccionara para pode realizar la
transmisién. En la opcién de “Clave de retransmision” tendremos que insertar la clave
proporcionada de Gesdeportiva. Una vez terminada la configuracién pulsaremos sobre “Hecho”.

Ya podemos retransmitir el video pulsando sobre “Transmitir en directo” en la parte inferior
derecha.

Minifuente

’| Fuentes © # B3 Mixer

8 Video Capture Device Desktop Audio

LM Transmitir en directo

4

Minifuente

’| Fuentes ©

R Video Capture Device
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5 - Emisidn con Larix Broadcaster

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Larix Broadcaster es un software de servicio de retransmisién en directo. Existen varias formas
de usarlo, en nuestro caso vamos a explicar cdmo usarlo con un moévil o tablet para la
retransmision de los partidos.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexiéon a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un mavil. Se
recomienda una buena conexion wifi.
- Unatripode donde poder anclar el mavil.

Lo primero que tenemos que hacer es instalar la aplicacién en nuestro dispositivo desde la
tienda oficial.

Google Play

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wmspanel.larix_broadcaster

APP Store

https://apps.apple.com/app/larix-broadcaster/id1042474385

Una vez instalada la aplicacidn iniciamos el proceso de configuracién.

LIMITACION

Esta aplicacion tiene una limitacion actual de 60
minutos de transmision. Para eliminarla se ha de
realizar una suscripcion.
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La primera vez que accedemos a la aplicacidén nos solicitara darle permisos a la aplicacién de la

camara, el micréfono, para guardar archivos y de acceso a la localizacion. Pulsaremos en Allow

y nos aparecera para rechazar o permitir

=110 % =0 1544

Solo emergencia

"]
Write permission required

This is required in order for the app to save stream record.

. ¢Permitir a Larix Broadcaster acceder

a medios, fotos y archivos del
dispositivo? ,

RECHAZAR PERMITIR

O ——

D= N10% =0 1543

Solo emergencia i &

&
Camera permission required
This is required in order for the app to shoot video.

¢Permitir a Larix Broadcaster acceder

directamente a la cdmara para hacer
fotos o videos? ,

RECHAZAR PERMITIR
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¢Permitir a Larix Broadcaster acceda
directamente al micréfono para grabar
audio?

37

RECHAZAR PERMITIR

9 ¢Permitir a Larix Broadcaster acceder
ala ubicacién de este dispositivo?

RECHAZAR PERMITIR
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Una vez solicitados los permisos nos aparecera la pantalla para retransmitir.

Antes de comenzar a retransmitir hay que configurar las credenciales de YouTube para poder
realizar la emision.

Para ello debemos pulsar en el botén de “ajustes” y accedemos al menu. Ahora accedemos a
“Connections” y pulsamos en “+”.

Solo emergencia h = @ &5 00T 4110 % =0 1547
& Settings
Connections
Talkback (5]

Larix Grove
Camera

Video encoding
Audio

Record

Display
Overlays

Advanced options
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Solo emergencia | = @ & DT 410%

& Outgoing connections H

N

+

Pulsamos sobre “Connection” para acceder a la pagina de configuracién de una nueva conexion.

Connection

h S

NDI source
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Aqui insertamos los datos proporcionados por el sistema Gesdeportiva. Insertamos un nombre
a la conexidn e introducimos en URL la url seguido de un “/” con la calve RTMP. El resto de
opciones lo dejamos por defecto y guardamos.

Solo emergencia ll = @ & 065411 %E=01551
: -
RTMP URL schema is "rtmp://server/application/streamkey’, e.g. "rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2/abcd-efgh-abed-efgh’.
— Name K
Pruebas

— URL

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2/a6yh-dr4f-bhug-gtr3

— Mode
Video+Audio -
— Target type
Default (no authorization) -

Watch video tutorial

Visit docs page for setup details

Los datos mostrados son de ejemplo. Se han de insertar los proporcionados para cada emision.

Ya tenemos configurada la retransmision, podemos retransmitir el partido. Tenemos que
asegurarnos que esta seleccionada la conexién que acabamos de crear.

1%E011551

Solo emergencia | = @ &

& Qutgoing connections H

Pruebas

v
rtmp://a.rtmp youtube com/live2/a6yh-dr4f-bhug-gtr3 / .
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Ahora estaremos listos para comenzar a transmitir el partido. Con el partido visionado en la
pantalla pulsaremos en el circulo blanco. En laimagen se ve la pantalla en negro para el ejemplo,
pero se ha de ver lo que capta la camara del dispositivo.

Una vez acabado el partido pulsaremos en el botdn “STOP” para parar la transmisién.
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Configurar RTMP

Cuando se tenga que configurar una nueva emisién, tenemos que comprobar las claves que hay
configuradas en el dispositivo y cambiarlas si fuese necesario.

Para ello en la parte superior derecha de la pantalla estd el botdn de los ajustes. Al pulsar nos
aparecerd la pantalla de conexiones.

En la pantalla de conexiones comprobaremos si la clave es diferente. En el caso de tener que
modificarla mantendremos pulsado sobre la configuracion para acceder a modificarla.

Solo emergencia i = @ F 0T 111 % E=011551

< Outgoing connections H

Pruebas
rtmp:/fa.rtmp.youtube.com/live2/a6yh-drdf-bhug-gtr3
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Una vez accedamos a la edicién de la conexidn pulsaremos sobre la URL para modificarla.

Solo emergencia | = @ &

DRI %= 1551

X 1 selected /s B .

9 Pruebas
rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2/aéyh-dr4f-bhug-gtr3

Modificamos la clave y pulsamos en aceptar.

Solo emergencia || = @ &

x S

RTMP URL schema is "rtmp://server/application/streamkey’, e.g. "rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2/abcd-efgh-abcd-efgh'.
— Name

Pruebas

— URL

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2/abyh-draf-bhus-gtr3 \

— Mode

Video+Audio -

= Target type

Default (no authorization) -

Watch video tutorial

Visit docs page for setup details

Los datos mostrados son de ejemplo. Se han de insertar los proporcionados para cada emision.

Consumo de datos

Una retransmisidn con este programa durante una hora puede consumir aproximadamente 1’5
GB.
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6 - Recomendaciones

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Si iniciamos la transmisién y la paramos, automaticamente la plataforma entenderd que el
partido ha finalizado y ya no podra volver a transmitirse.

Casos en los que podemos parar la transmision.

Una vez iniciada la transmisién y pasados unos minutos, accedemos a la plataforma de emision
y comprobamos que el video se esta emitiendo.

En el caso de que el video no este transmitiéndose pasados unos minutos, comprobar que la
clave insertada es la clave para ese partido y que este correctamente escrita.

7 - Ayuda
Conectar cdmara a pc. En ningtin caso recomendamos comprar los productos que aparecen en
los enlaces facilitados a continuacién, son una referencia para la comprension.

https://www.xataka.com.mx/fotografia-y-video/como-usar-cualquier-camara-salida-hdmi-
como-webcam-para-tener-mejor-calidad-imagen-videollamadas

https://www.youtube.com/watch?v=0W irsxBAdI&ab channel=MarcSoul
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