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1 - Solicitar una emision
Antes de poder emitir un partido a través de la plataforma, se ha de solicitar la emisién de dicho
partido.

Para solicitar una emisidn tenemos que entrar al perfil club, en la pagina de inicio apareceran
los préoximos partidos segun indiquemos en los filtros. En el caso del ejemplo vemos que aparece
un partido, “ESPANA FIBA” vs “GRECIA FIBA”.

(2]
Temporada activa: | 20/21 ¥
O..
= qus A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
25 INSCRIPCIONES
E COMPETICIONES
# Actualizar dorsales
£t DOCUMENTOS
@ CERARSEION L Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v — Seleccione una categoria - ¥ Proximos 7dias v
Aplicar filtros  Otros responsables Buscar a2 o ¢ By L~

COMPETICION 4 CATEGORA 4 LOCAL 4 WISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION

5 CAMPO FIBA  Senior Masculino ESPANAFIBA  GRECIAFIBA  16/10/2021  10:00 PISTA DE JUEGO

o . Mostrando desde 1 hasta 1 - En total 1 resultados
Gesdeportiva

Para solicitar la emision de dicho partido se ha de pulsar en el icono de la mano, en la siguiente
imagen podemos observar dicho icono resaltado con el color naranja.

o
Temporada activa: 20/21 v
A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
&% INSCRIPCIONES
B} COMPETICIONES
& Actualizar dorsales
£ DOCUMENTOS
RRA| 3 .
@) {CERRAR SFRON L4 Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v -- Seleccione una categoria - Proximos 7dias v
Aplicar filtros ~ Otros responsables Busca B2 o ¢ = L~
COMPETICION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WVISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION ,
A Senior 0 ESPANAFIBA GRECIAFIBA 16/10/2021 10:00 PISTA DE JUEGO

Indabwed

(]
Gesdeportiva
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Una vez pulsado el botén de la mano, nos aparecera un mensaje en la parte superior
indicdndonos si deseamos continuar, pulsamos en Aceptar.

www.gesdeportiva.es dice

jContinuar? Cuando esté disponible veré la URL de EMISION

Una vez aceptada la peticidn, nos aparece un mensaje en “DATOS EMISION” indicando que esta
pendiente de generar URL.

Este proceso de generar la URL se realizard en la semana del partido. Es decir, si se pide una
emisién para dentro de tres semanas, los datos de emisidon no se obtendran hasta llegar a la
semana del partido. Si el partido es el sdbado, el lunes tendremos dicha informacidn.

En el caso de solicitar la emisidon de un partido de la misma semana el proceso puede tardar
hasta 10 minutos. No aparece automaticamente, debemos actualizar la pagina de inicio. Para
ello se ha de pulsar en el logotipo de la federacién en la parte superior del mend.

Temporada activa: 2021 v

A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacion. Ver cambios partidos pendientes

Saldo: 0,00 €

(o I

HHe:)

(© CONTABILIDAD

2% INSCRIPCIONES
E COMPETICIONES
# Actualizar dorsales
2 DOCUMENTOS

CERRAR SESION
© L | icencias temporada actual: 44

Préximos partidos

v - Seleccione una categoria -¥ Proximos 7dias v

Aplicar filtros ~ Otros responsables B 8B 2 o ¢ = -

COMPETICION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WVISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO § AFORO § VESTUARIOS ¢ DATOS EMISION

" 2 Mostrando desde 1 hasta 1- £n total 1 resultad
Gesdeportiva ) b gesde ] haser - Ent esultados

ndswen

Una vez generado el video aparecerd en “DATOS DE EMISION” los datos necesarios para
retransmitir el partido en directo a través de la plataforma.

DATOS EMISION

URL Emisién: rtmp:/fa.rtmpyoutube.com/live2

Clave Emision: abyb-dg5g-ghcp-q945-fhbs
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Por norma general, la URL emisidn serd igual para todos los partidos solicitados. La clave emision
ira cambiando en el caso de ser varios los partidos a emitir en un dia.

Que no os genere confusidn si cada semana los datos son idénticos, ya que serd asi en la gran
mayoria de los casos.
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2 - Emision con Streaming GESDEPORTIVA

Streaming GESDEPORTIVA es una aplicacion disefiada para la retransmisién en vivo de partidos
a través de las OTT (plataformas de transmisidn en linea) de Gesdeportiva. Ademas de permitir
las emisiones en directo, la app se integra con el sistema de gestion de ligas y federaciones de
baloncesto, lo que la convierte en una herramienta completa para la transmisién y organizacion
de eventos deportivos.

Esta aplicacidn esta pensada para mejorar la experiencia de los usuarios en la visualizacién de
los partidos y facilitar la gestion de contenidos en tiempo real para las competiciones de
baloncesto, asegurando un flujo constante y organizado de las transmisiones.

Compatibilidad: La app estd disponible exclusivamente para dispositivos Android.

Puedes descargarla desde Google Play.

2.1 Acceso a la Aplicacion y Uso Basico

Para poder realizar retransmisiones de partidos, primero necesitas acceder a la aplicacién y
configurar algunos aspectos basicos.

2.1.1 Iniciar la Aplicacién
Una vez descargada la aplicacidon desde Google Play, abrela.

Veras una pantalla de inicio donde puedes elegir entre autenticacion mediante un usuario de
Gesdeportiva o transmisién manual mediante los datos de RTMP.

2.1.2. Conceder Permisos de Camara y Micréfono

Al iniciar la aplicacién Streaming GESDEPORTIVA por primera vez, se te solicitara conceder
permisos para acceder a la cdmara y el micréfono de tu dispositivo. Estos permisos son
necesarios para poder grabar y transmitir el video y audio de la retransmisidn en vivo.

1. Permiso parala Camara
La aplicacidn te pedird permiso para hacer fotos y grabar videos. Tienes varias opciones
para conceder este permiso:

o Mientras se usa la aplicacion: La aplicacién podra acceder a la camara
Unicamente mientras la estés usando para la retransmision.

o Solo esta vez: La aplicacién podra acceder a la cdmara solo durante esta sesion.

o No permitir: Si no permites el acceso, no podras realizar la retransmision.

Esta es la primera ventana que aparecera tras abrir la app.
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2. Permiso para el Micréfono
A continuacién, la aplicacion pedirad acceso al micréofono para grabar audio durante la
retransmision. Las opciones de permiso son las mismas:
o Mientras se usa la aplicaciéon

o Solo estavez

o No permitir

Al igual que el permiso de cdmara, si decides no permitirlo, no podrds realizar la retransmisién
con audio.

r s | r N

o \

¢Permitir que Streaming GESDEPORTIVA haga fotos y ¢Permitir que Streaming GESDEPORTIVA grabe audio?
grabe videos?

4 ’ MIENTRAS SE USA LA APLICACION [
MIENTRAS SE USA LA APLICACION

SOLO ESTA VEZ

NO PERMITIR NO PERMITIR

2.1.3 Uso Basico de la Aplicacidn
Una vez dentro de la aplicacion, tendrds acceso a los siguientes controles basicos para gestionar
la retransmision:

- Botdn de Micréfono: En la parte inferior izquierda de la pantalla, veras un icono de
micréfono. Este botdn te permitird activar o desactivar el micréfono durante la
retransmision.

Encender/Apagar Microfono: Si deseas que no se grabe el audio, pulsa el icono para
apagarlo. Si necesitas volver a activarlo, pulsa el icono nuevamente.

- Botdn de Iniciar/Detener Emision: Una vez que hayas seleccionado el partido para
retransmitir, podrds iniciar la grabacién pulsando un botdn rojo con el icono de
grabacion.

Cuando desees detener la retransmisién, simplemente pulsa nuevamente el botén de
grabacidn para detenerla.
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2.2 Métodos de Retransmision

Existen dos formas para realizar la retransmisidon en vivo a través de la aplicacién Streaming
GESDEPORTIVA, que desarrollaremos a continuacion:

2.2.1 Retransmision mediante Datos RTMP
Si no deseas usar la opcién de autenticaciéon, puedes ingresar los datos de la emisién
manualmente. Para ello, sigue estos pasos:

e Introducir la URL y la Clave de Streaming
En lugar de iniciar sesién, selecciona la opcidn "Introducir datos de emisién
manualmente". Se abrird una ventana donde deberds ingresar dos datos esenciales:

o URL de Streaming: Esta URL serd proporcionada por el club, como se explicd
en la seccion anterior del manual.

o Clave: También proporcionada por el club, es la clave de transmisién
especifica para tu emision.

Ejemplo de la URL y la clave de transmision:

o URL de Streaming: rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2
o Clave: kdu3-dsdg-ujKg-48da *Clave de ejemplo no vdlida.

Una vez que hayas introducido estos datos, presiona Aceptar para continuar.

Url Streaming

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Clave

CERRAR

e Cerrar Sesion para Usar la Opcién Manual

Si ya has iniciado sesidn y deseas usar esta opcién de transmision manual, primero tendras que
cerrar sesion. Para ello, accede a la configuracion y pulsa Cerrar sesién.
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2.2.2 Retransmision mediante Autenticacion en Streaming GESDEPORTIVA

Una vez hayas concedido los permisos de acceso a la cdmara y el micréfono, el siguiente paso
es autenticarse en la aplicacién con el usuario de operador que previamente creaste en la
plataforma Gesdeportiva.

e Pulsar en "Autenticar"
En la pantalla inicial, encontrards un botdn verde que dice AUTENTICAR. Pulsa este
botdn para comenzar el proceso de inicio de sesidn.

e Seleccionar la Plataforma e Introducir las Credenciales
Aparecera una ventana en la que se te pedird que selecciones la plataforma
correspondiente (en este caso, Gesdeportiva).
Luego, introduce tu usuario y clave que has recibido en el correo electrdnico al crear
tu cuenta de operador.

AUTENTICAR

Federacion

GESDEPORTIVA

Usuario

maillo@indalweb.net
Clave

CERRAR

e Acceder ala Aplicaciéon
Una vez que hayas introducido las credenciales correctamente, pulsa el boton
AUTENTICAR. Si tus datos son correctos, seras autenticado y podras empezar a utilizar
la aplicacidn para realizar la retransmisién en vivo.

Pagina 10 de 40



Manual Emisién OTT

Jndalweb

2.2.3 Seleccionar y emitir un partido

Una vez que hayas iniciado sesidn correctamente, podras ver un listado de partidos
disponibles para retransmitir como operador. El proceso para elegir y comenzar la emisién es
el siguiente:

e Listado de Partidos Disponibles
Se mostrara un cuadro con los partidos que puedes retransmitir como operador.
Ademas, tendras un botdén de actualizacion para obtener el listado mas reciente de
partidos.

Listado de partidos 0

MINI ACTA ARB NO ESPANA vs MINI
ACTA ARB NO GRECIA

ACTA SENCILLA / PRUEBAS CAMPO
MINIBASKET

24/04/202516:00

MINI EST ARB SI ESPANA vs MINI
EST ARB SI GRECIA

ESTADISTICAS / PRUEBAS CAMPO
MINIBASKET

25/04/2025 19:00

CERRAR SESION

e Seleccionar el Partido para Retransmitir
Selecciona el partido que deseas emitir. Una vez que hayas seleccionado el partido,
aparecera un mensaje en la parte inferior de la pantalla indicando que el partido esta
listo para emitir.

e Iniciar la Grabacién
Pulsa el botdn de grabar (rojo) para iniciar la grabacién. La pantalla se girara
automaticamente a posicion horizontal para permitir una grabacién 6ptima de la
transmisién.
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e Confirmacion para Iniciar la Emision
Después de girar la pantalla, aparecerd un mensaje de confirmacién indicando que el
dispositivo debe estar en posicion horizontal para comenzar la grabacién. Una vez
confirmado, podras pulsar Iniciar Emisidn para comenzar la retransmisién en vivo.

Emisién de partido: MINI ACTA ARB NO ESPANA vs MINI
ACTA ARB NO GRECIA

EL DISPOSITIVO DEBE ESTAR EN POSICION HORIZONTAL ANTES DE
EMPEZAR A GRABAR. TAMBIEN ES MUY IMPORTANTE CONFIRMAR
QUE SOLO USTED VA A TRANSMITIR ESTE PARTIDO. SI VARIAS
PERSONAS INTENTAN EMITIR EL MISMO PARTIDO NO PODRA
RETRANSMITIRSE CORRECTAMENTE.

CANCELAR INICIAR EMISION

¢ Informacién y Tiempo de Grabacién
En la parte superior de la pantalla, veras el nombre del partido y los detalles
relacionados. En la parte superior del botén de grabar, se mostrara el tiempo de
grabacion en curso.
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2.2.4 Detener la grabacion
Cuando decidas finalizar la retransmision, puedes detener la grabacion en cualquier momento.
Para hacerlo, sigue estos pasos:

1. Detener la Retransmisién
Pulsa el boton de detener grabacion (boton rojo) en la parte inferior de la pantalla.
Aparecera un mensaje de confirmacidn que te preguntara si realmente deseas detener
la retransmision.

o Siestas seguro de que quieres detener la grabacion, selecciona Aceptar. Si
cambias de opinidn y deseas continuar, pulsa Cancelar.

¢Detener retransmision?

Si deja de retransmitir no podra continuar mas tarde.

2.2.5 Gestionar el micréfono

Si en algun momento deseas apagar el micréfono, puedes hacerlo directamente desde la
interfaz de la aplicacion. El icono del micréfono en la parte inferior izquierda de la pantalla
permite activar o desactivar el micréfono.

e Encender/Apagar Micréfono: Si deseas que no se grabe el audio, simplemente pulsa
sobre el icono del micréfono para apagarlo. Si necesitas volver a activar el micréfono,
solo vuelve a pulsar el icono.

Pagina 13 de 40



Manual Emisién OTT

Jndalweb

2.3 Generar un usuario de operador en Gesdeportiva

Antes de poder usar la aplicacidon Streaming GESDEPORTIVA para la emision con credenciales,
el club debe generar un usuario de operador en la plataforma Gesdeportiva. Sigue estos pasos
para crear y configurar un nuevo usuario:

Acceder al Menu Operadores
Dentro de la plataforma Gesdeportiva, selecciona el menu Operadores en la barra
lateral.

Crear un Nuevo Operador
Pulsa el botén Nuevo operador. Esto abrira un formulario donde deberas introducir la
siguiente informacién:

1. Nombrey Apellidos
2. Correo Electrénico (se recomienda que el usuario sea el correo electrénico)
3. Teléfono (opcional)

4. Nombre de Usuario (generalmente, el correo electrénico también es utilizado
como usuario)

Una vez rellenado el formulario, pulsa Guardar.

i= Listado operadores

Informacién personal

Nombre:

Samuel

E-mail

Apellidos:

Maillo

Teléfono:

maillo@indalweb net 950487968

Usuario:

maillo@indalweb.net

Laclave se generara sola y se enviara por emall al usuario

Cancelar Guardar

Recepcion de la Clave de Usuario
Después de crear el usuario, se enviard una clave al correo electrénico proporcionado.
Esta clave serd necesaria para acceder a la aplicacién Streaming GESDEPORTIVA.

Modificar los Datos del Operador
Si necesitas cambiar algun dato del operador o si el usuario olvida su clave, puedes
modificarla y solicitar el envio de una nueva clave desde la plataforma.
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Informacién personal
Nombre: Apellidos:

Samuel Maillo

E-mail Teléfono,

mailio@indatweb net 950487968

Usuario: Generary enviar clave de acceso:

SR _

e Configurar los Equipos para la Retransmision
Una vez creado el usuario de operador, es necesario configurar qué equipos podra
retransmitir. Para hacerlo:

1. Dirigete a la seccién de Equipos autorizados dentro de la configuracién de
operadores.

Acclones

»1a0

2. Marca los equipos que el operador podrd retransmitir, usando el icono de la
rueda dentada.

3. Asegurate de pulsar Guardar para aplicar los cambios.

Equipos autorizados

‘Competicibn: PRUEBAS CAMPO MINIBASKET ()
Categorla: ACTA SENCILLA

Equipa: MINI ACTA ARB NO ESPANA

Competicidn; PRUEBAS CAMPO MINIBASKET o
Categoria ESTADISTICAS

Equipo: MINI EST ARB S1 E5PARIA
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3 - Emision con OBS Studio

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

OBS Studio es un programa gratuito de grabacién y emisidn de video. Con un ordenador y una
camara permite retransmitir un partido a la plataforma OTT de Gesdeportiva.

Las capturas de este apartado corresponden a OBS Studio 32.2.2 sobre Windows. Si utilizas otra
version, los menus pueden cambiar de sitio, pero los pasos son los mismos.

3.1 Requisitos

- Un ordenador con Windows, macOS o Linux.

- Unacdmara que se pueda conectar al ordenador. Si no sabes cdmo conectarla, consulta
el apartado 7 - Ayuda.

- Conexion a internet estable. Se recomienda cable de red; si usas wifi o los datos de un
movil, asegurate de que la cobertura es buena y de que no hay limite de datos.

- La URLYy la clave de emision del partido, que se obtienen en el perfil club (apartado 1 -
Solicitar una emision).

3.2 Instalar OBS Studio

Descarga el programa desde la pagina oficial https://obsproject.com/es, elige la versidn de tu
sistema operativo e instalalo. Hazlo con antelacidn: no dejes la instalacién para el dia del partido.

3.3 Configuracion inicial con el asistente

La primera vez que se abre OBS Studio aparece el asistente de configuracion automatica.
Conviene ejecutarlo en las condiciones reales de emisidn, con la misma conexidn a internety la
misma cdmara que vas a usar en el partido, porque mide los recursos disponibles y ajusta la
calidad a ellos.

Si el asistente no aparece, o quieres repetirlo mas adelante, puedes lanzarlo desde el menu
Herramientas > Asistente de configuracidon automatica.
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Paso 1. Marca la opcidn «Optimizar para transmisiones, la grabacién es secundaria» y pulsa

Siguiente.
€ Asistente de configuracién automatica X
Informacion sobre el uso

Especifique para que quiere usar el programa

O Optimizar para transmisiones, la grabacion es secundaria

@ Optimizar solo para grabacion, no voy a hacer una transmision

@ Solo usaré la camara virtual

El asistente de configuracion automatica determinara la mejor
configuracion basada en las especificaciones de su computadoray la
velocidad de Internet.

Esto puede ejecutarse en cualquier momento desde el menu
Herramientas.

Siguiente Cancelar

Paso 2. Deja la resolucion del lienzo tal y como viene (Usar Actual). En FPS deja también la opcion
por defecto; solo si sabes que tu cdmara no graba a mas de 30 fps, selecciona 30. Pulsa Siguiente.

@ Asistente de configuracién automatica X

Ajustes de video
Especifique la configuracion de video que le gustaria usar

Resolucion de la base (Lienzo) = Usar Actual (1920x1080) w

FPS = 60 0 30, pero usar 60 cuando sea posible ¥

Atras Siguiente Cancelar
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Paso 3. En Servicio elige YouTube - RTMPS y pulsa «Usar clave de transmisidén (avanzado)».
@ Asistente de configuracién automatica X

Informacion de servicio de Stream
Por favor, introduce informacion sobre tu servicio de stream

Servicio ' YouTube-RTMPS

Conectar cuenta (recomendado)

Usar clave de transmision (avanzado)

[v] Estimar bitrate con una prueba de ancho de banda (puede tardar unos mi

Atras Siguiente Cancelar

Importante. No pulses «Conectar cuenta»: la emisién no va a un canal de YouTube, sino a la
plataforma de Gesdeportiva. No hace falta ninguna cuenta de Google.

Paso 4. Pega la clave de emisién que te ha facilitado el perfil club y pulsa Siguiente. Deja marcada
la casilla «Estimar bitrate con una prueba de ancho de banda».

& Asistente de configuracién automatica X

Informacion de servicio de Stream
Por favor, introduce informacién sobre tu servicio de stream

Servicio  YouTube-RTMPS ¥

Clave de retransmision sesssesssssscssssssses: Mostrar Obtener clave de transmision

Conectar cuenta (recomendado)

[v] Estimar bitrate con una prueba de ancho de banda (puede tardar unos minutos)

Atras Siguiente Cancelar
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Paso 5. Espera a que termine la prueba de ancho de banda. Puede tardar unos minutos.

€ Asistente de configuracién automatica X

Resultado final
El programa ahora esta ejecutando un conjunto de pruebas para estimar los ajustes 6ptimos

Ejecutando prueba de ancho de banda, esto puede tardar unos minutos...

Probando ancho de banda para: Primary YouTube ingest server

509

Cancelar

Paso 6. El asistente muestra los ajustes que ha calculado. Pulsa «Aplicar configuracién».

@ Asistente de configuracion automatica X

Resultado final
Prueba completada

El programa ha determinado que estos ajustes estimados son los ideales para ti:
Servicio YouTube - RTMPS

Servidor Primary YouTube ingest server

Video multipista No

Bitrate de video 1500

Codificador de transmision Software (x264)

Calidad de grabacion Igual a la emision

Resolucion de la base (Lienzo) 1920x1080

Resolucion de salida (Escalada) 853x480

FPS 30

Para utilizar estos ajustes, haga clic en "Aplicar Configuracion”. Para volver a configurar el asistente, haga clic
en Atras. Para configurar los ajustes por ti mismo, haga clic en Cancelar y abra los ajustes.

Atras Aplicar configuracion Cancelar

Nota. En este ejemplo el asistente ha elegido 1500 kbps y 853x480 a 30 fps. Los valores
dependen de tu conexion y de tu ordenador, asi que no tienen por qué coincidir con los tuyos.
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Paso 7. Al aplicar la configuracion, OBS abre el panel «YouTube Live Control Panel» pidiendo
iniciar sesidon en Google. Ciérralo con la X: no hay que iniciar sesidn en ninguna cuenta.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion de Escenas Herramientas Ayuda (H)

YouTube Live Control Panel

J
Inicia sesion

Acceder a YouTube

Jndalweb
Correo electronico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electronico?

¢No es tu ordenador? Usa el modo Invitado para

n de forr Mas informacion

¥

Ninguna fuente seleccionac o B

Escenas ® Fuentes %  Mezclador de audio % Transicionesdees.. & Controles

P Global Global
e @ Dispositivo de captu © & Il X Desvanecimiento Iniciar Transmision

Audio d
A z

e Duracién 300ms Iniciar Grabacién
+ W : Iniciar Camara Virtual

Modo Estudio

Ajustes
O (x

B8 & Opciones ¥

CPU:3.0%  30.00/30.00 FPS

3.4 Afadir la cdmara

Paso 8. En el panel Fuentes, pulsa el botdn +.

Escenas ™ Fuentes ™ Mezclador de audio % Transiciong

Global Global
Escena

Audio d...ritorio ¥ Mic/Aux ¥

' . Duracion 3

No tienes ninguna fuente.
Haz clic en el botén +,
o haz clic derecho aqui para afadir

) (x ) (x

0 oculto/s B8 #° Opciones ¥
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Paso 9. En la lista de la izquierda selecciona «Dispositivo de captura de video» y pulsa «Crear
nueva fuente». Puedes dejar el nombre que propone el programa.

@ Adadir fuente 2

ARadido recentemanta Dispositivo de captura de video

Captura de audio de aplicacion (BETA)

@ Captura de entrada audio =+ Crear nueva fuente
o® Captura de juego

O Captura de pantalla

«)) Captura de salida de audio

Captura de ventana

.’ Color

‘ I3 Dispositivo de captura de video

= Escena

B Galeria de imagenes
& Imagen

P Multimedia

@® Navegador

ab Texto (GDI+)

P VvideovLC

Texto (FreeType 2)

/] Hacer visible la fuente Cerrar

Paso 10. Despliega la lista Dispositivo y elige tu camara. Suele aparecer como «USB Video» o con
el modelo, como en el ejemplo «HD Pro Webcam C920». En el recuadro superior debe verse ya
la imagen de la cdmara. Pulsa Aceptar.

S Propiedades para 'Dispositivo de captura de video' X

Jdndalweb

Dispositivo  HD Pro Webcam €920
Desactivar
Configurar Video

Configurar la barra fija

|_J Desactivar cuando no se muestre

Tipo de resolucion/FPS  Dispositivo predeterminado

Por defecto Aceptar Cancelar
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Paso 11. La imagen queda afiadida a la escena. Compruébala con calma antes de empezar: es
exactamente lo que van a ver los espectadores.

@ 085 32.2.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo = m] X

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion deEscenas Herramientas Ayuda (H)

Jindalweb

B + v
A Dispositivo de captura de v £ Propiedades E) Filtros Desactivar
Escenas %  Fuentes S Mezclador de audio % Transicionesdees.. & Controles

= ® 3 Global Global
Escena Dispositivo de captu B | 5dio d_ritorio v Mic/Aux Desvanecimiento ¥ Iniciar Transmision

3.5 Comprobar la clave de emision

El asistente ya ha guardado la clave, pero conviene comprobarla. Ademas, en los siguientes
partidos tendras que cambiarla desde aqui, sin volver a pasar por el asistente. Es también lo
primero que hay que revisar si la emision no llega a la plataforma.

Paso 12. Pulsa Ajustes, abajo a la derecha, y entra en Emisidn. Comprueba que Servicio es
«YouTube - RTMPS» y Servidor «Primary YouTube ingest server». Pulsa «Usar clave de
transmisién (avanzado)».

& General Servicio  YouTube - RTMPS

8] Apar i
@) Apariencia Destino

‘Y’ Emision
1 Servidor  Primary YouTube ingest server

(e Salida
Conectar cuenta (recomendado)
«) Audio

O video Usar clave de transmisién (avanzado)

Paso 13. Pega en «Clave de retransmision» la clave del partido y pulsa Aplicar y después Aceptar.

& General Servicio  YouTube - RTMPS

"
»
@& Apariencia Destino

‘Y’ Emision
T Servidor  Primary YouTube ingest server

(e Salida
Clave de retransmision = ee Mostrar Obtener clave de transmision
4) Audio

Conectar cuenta (recomendado)

O video

Importante. La clave cambia en cada partido cuando hay varios el mismo dia. Cépiala y pégala
siempre desde el perfil club; no la escribas a mano.

Pagina 22 de 40



Manual Emisién OTT

Jndalweb

3.6 Iniciar la transmision

Paso 14. Comprueba por ultima vez que laimagen de la cdmara se ve en la escena y pulsa «Iniciar
Transmision».

Controles

Iniciar Transmision
Iniciar Grabacion
Iniciar CAmara Virtual Lo
Modo Estudio

Ajustes

3.7 Si aparece un aviso del codificador

En algunos ordenadores, al iniciar la transmisién aparece un aviso parecido a este:

€ No se pudo iniciar la emisién X
x No se pudo abrir el codec NVENC: Function not implemented

Por favor, compruebe que sus controladores de video estan
actualizados.

Aceptar

Paso 15. Cierra el aviso, entra en Ajustes > Salida y en «Codificador de video» selecciona
«Software (x264)». Pulsa Aplicar y Aceptar, y vuelve a iniciar la transmision.

& General Modo de salida  Sencillo
@ Apariencia Emisién
“y? Emision Bitrate de video 1500 Kbps

(s Salida
-~ Bitrate de audio 160
4) Audio
Codificador de video  Software (x264)
O video

BB Atajos Preajuste del codificador  veryfast (predeterminado) (uso de CPU medio, calidad estandar)

0 Accesibilidad ] Activar configuracién de codificador personalizada (avanzado)

¥ Avanzado Codificador de audio  AAC (Predeterminado)
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Mientras se emite, la barra inferior de OBS muestra el tiempo de emisidn, la velocidad de subida
en kbps y los fotogramas perdidos. Si los fotogramas perdidos empiezan a subir, la conexién no

esta dando abasto.

@ 08532.2.2 - Peffil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

Archivo (F) Editar Vista Paneles (D)

-

[ Dispositivo de capturade v £ Propiedades E) Fittros

Escenas .}

Fuentes %

Escena [A Dispositivo de captu © g

Coleccion de Escenas

Herramientas Ayuda (H)

Jindalweb

Desactivar

Mezclador de audio
Global Global

Audio d..ritoric ¥ Mic/Aux ¥ Desvanecimiento

. . Duracion 300 ms

(]

€O ix
0 ocultors B8 »

Opciones ¥

Fotogramas Perdidos 0 (0.0%) il 959 kbps 00:00:02

% Transicionesdees.. =

Controles
Detener Transmision
Iniciar Grabacion
Iniciar Camara Virtual
Modo Estudio

Ajustes

CPU: 10.7% 30.00/30.00 FPS

Pasados dos o tres minutos, entra en la plataforma y comprueba que el partido se esta viendo.
Es el tnico momento en el que se puede parar y volver a empezar sin perder la emisidn; consulta

el apartado 6 - Recomendaciones.

Paso 16. Cuando el partido haya terminado, pulsa «Detener Transmisidn».
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4 - Emisidon con Streamlabs (mavil o tablet)

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs es una aplicacion gratuita para retransmitir en directo desde un maovil o una tablet.
Es la opcidn mas rapida cuando no hay ordenador ni cdmara: basta con el propio teléfono y un
tripode.

Las capturas de este apartado corresponden a la aplicaciéon de Streamlabs para Android. En
iPhone o iPad las pantallas son muy parecidas.

4.1 Requisitos

- Un mdvil o una tablet con cdmara.

- Un tripode o soporte para mantener el dispositivo estable durante todo el partido.

- Conexidn a internet estable. Si usas los datos del movil, aseglrate de que no hay limite
de datos; se recomienda una conexién wifi de buena calidad.

- La URLYy la clave de emision del partido, que se obtienen en el perfil club (apartado 1 -
Solicitar una emision).

4.2 Instalar la aplicacion

Instala Streamlabs desde la tienda oficial de tu dispositivo. Hazlo con antelacién: no dejes la
instalacidn para el dia del partido.

Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.streamlabs

App Store: https://apps.apple.com/es/app/streamlabs-live-streaming-app/id1294578643
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4.3 Configurar la emision (RTMP personalizado)

Paso 1. Abre la aplicacion. En la pantalla de bienvenida, pulsa «KRTMP personalizado», abajo del
todo. No hace falta iniciar sesién con ninguna cuenta para emitir.

D streamlabs

Streaming por movil sin complicaciones

’o Inicia sesion con Streamlabs ID

0 inicia sesidn con una plataforma:

P o 06 Jd X

“ RTMP personalizado

Paso 2. Rellena los tres campos y pulsa Guardar:

- Nombre: un nombre para reconocer la configuracion, por ejemplo «Gesdeportiva».
- URL: la direccion de emisién, normalmente rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2.
- Clave de transmision: la clave del partido que te ha facilitado el perfil club.
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& Configuraciéon RTMP personalizada X & Configuraciéon RTMP personalizada X

Para transmitir deberas introducir la URL de tu RTMP Para transmitir deberas introducir la URL de tu RTMP
y la clave de transmision. y la clave de transmision.

Nombre

Nombre Gesdeportiva

URL

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

¢Lo sabias?

Clave de transmision Puedes iniciar sesién con YouTube °
Iniciar sesién con YouTube

Importante. En la captura la clave aparece difuminada a propésito. La clave cambia en cada
partido cuando hay varios el mismo dia: cdpiala y pégala siempre desde el perfil club, no la
escribas a mano.

4.4 Permisos y avisos de |la primera vez

Estos avisos solo aparecen la primera vez que se abre la aplicacidon. Ninguno afecta a la emisién
salvo los permisos de cdmara y de micréfono, que son obligatorios.
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Paso 3. Envio de datos andnimos: puedes pulsar «No, gracias». Aviso de notificaciones: es
indiferente para la emisidn.

I‘\
Ayudanos a mejorar

¢Permitir que Streamlabs te envie
notificaciones?

enviando datos de analisis
anonimos

Permitir

No, gracias
No permitir

Paso 4. Recorrido rapido de la aplicaciéon: pulsa «Omitir».

iTe damos la bienvenida!
Hagamos un recorrido rapido.

Selecciona "Compartir pantalla" para

compartir la partida o "Camara" para

conectar de manera mas personal con los
espectadores. Asegurate de que los
permisos de captura de pantalla estén
activados para que el streaming fluya sin

problemas.
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Paso 5. Dispositivos cercanos: puedes permitirlo o no. En cambio, en «hacer fotos y grabar
videos» y en «grabar audio» pulsa «Mientras se usa la aplicaciéon»: sin esos dos permisos no se

puede emitir.

@

¢Permitir que Streamlabs busque, se
conecte y determine la posicion relativa
de dispositivos cercanos?

Permitir

No permitir

4.5 Seleccionar el canal

O

grabe videos?

Mientras se usa la aplicacion

Solo esta vez

No permitir

¢

¢Permitir que Streamlabs haga fotos y

¢Permitir que Streamlabs grabe audio?

Mientras se usa la aplicacion

Solo esta vez

No permitir

Paso 6. En «Mis canales» activa el interruptor de la configuracién que acabas de crear
(Gesdeportiva) y pulsa Siguiente. A la izquierda esta desactivado y a la derecha activado.

% Multistream: Desactivado

= Stream Shift: Desactivado

) Proteccion ante desconexion: Desactivado
% Network Boost: Desactivado

Q rtmp://a.rtmp.youtube....

Te recomendamos afiadir mas plataformas para

hacer multistreaming y llegar a mas

espectadores

4.6 Iniciar la transmision

% Multistream: Desactivado

© Stream Shift: Desactivado

2 Proteccion ante desconexion: Desactivado
2 Network Boost: Desactivado

®
[+

Gesdeportiva: rtmp://a.rtmp.youtube....

Te recomendamos afiadir mas plataformas para
hacer multistreaming y llegar a mas

espectadores

Paso 7. Coloca el movil en el tripode, encuadra la pista y pulsa «TRANSMITIR EN DIRECTO».
Puede aparecer un aviso de acceso a bluetooth: solo hace falta si vas a usar un micréfono
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bluetooth, asi que pulsa Aceptar y continla. Ya en directo, la barra superior muestra el tiempo
transcurrido, los fotogramas por segundo y los kbps de subida.

Se necesita acceso a bluetooth

> ; Gl 2 ® 0:00:10 S -
Para la conexion a tu dispositivo de audio 2 29.98 fps, 5000 kbps ¥

bluetooth, hace falta otorgar permiso.

ACEPTAR rm
a DETENER

Paso 8. Pasados dos o tres minutos, entra en la plataforma y comprueba que el partido se estd
viendo. Es el Unico momento en el que se puede parar y volver a empezar sin perder la emisién;
consulta el apartado 6 - Recomendaciones.

4.7 Detener la retransmision

Paso 9. Cuando el partido haya terminado, pulsa DETENER y confirma en el mensaje de
seguridad. Después puede aparecer una encuesta de la aplicacion: se puede cerrar con «Ahora
no».

Detener transmision
jEnvianos tus comentarios!

¢Quieres dejar de transmitir? Completa una encuesta de 2 minutos para

que podamos mejorar la aplicacion.

DETENER

AHORA NO

4.8 Iniciar sesidon con Streamlabs ID (opcional)

No hace falta ninguna cuenta para emitir: todas las capturas anteriores se han hecho sin iniciar
sesion. Iniciar sesidn sirve para guardar la configuracidn y recuperarla en otro dispositivo.
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Paso 10. Abre el menu, arriba a la izquierda, y pulsa «Inicia sesidn con tu Streamlabs ID».

Inicia sesion para aprovechar al maximo tu experiencj

rm Inicia sesion con tu Streamlabs ID

o Inicia sesién con la plataforma

Escenas

Paso 11. Siya tienes cuenta, introduce el correo y la contraseia. Si no la tienes, pulsa Registrarse
y créala con tu correo, una contrasefia y tu fecha de nacimiento.

D
Iniciar sesion

Inicia sesion en Streamlabs con Streamlabs ID

¢Olvidaste tu contrasefia?

o

Con tecnologia de Streamlabs

D
Registrarse

ea una cuenta de Streamlabs ID para usaj

Streamlabs

Términos de servicio y la Politica de

@

Con tecnslogia de Streamlabs

D
Iniciar sesién

Inicia sesion en Streamlabs con Streamlabs ID

Iniciar sesién =

¢Olvidaste tu contrasefia?

¢ Todavia no tienes una cuenta? Registrarse

Con tecnologia de Streamlabs

Paso 12. Si tienes activada la verificacidon en dos pasos, introduce el cédigo de seis digitos que
recibas. Al confirmarlo la sesién queda iniciada y el menu pasa a mostrar tu Streamlabs ID.

(.
Comprobacién de

autenticacion de dos
factores

Introduce a continuacion un codigo de

autenticacion de dos factores para continuar.

Recordar este dispositivo durante 30 dias

Regresar

o

Con tecnologia de Streamlabs

Comprobacién de
autenticacion de dos
factores

Introduce a continuacion un cédigo de

autenticacion de dos factores para continuar.

jAutorizacion de dos factores

confirmada correctamente!

Regresar

Con tecnologia de Streamlabs

o
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4.9 Cambiar o afiadir una configuracion

Paso 13. Abre el menu y entra en «Configuracidon de la cuenta». Ahi aparecen las plataformasyy,
mas abajo, las configuraciones RTMP guardadas.

Paso 14. Pulsa el lapiz que hay junto a «Gesdeportiva» para cambiar la URL o la clave, o pulsa
«Otro (RTMP personalizado)» para afiadir una configuracion nueva. Recuerda pulsar Guardar.

Conﬁguracmn de la cuenta & Configuracion RTMP personalizada 5.4

Para transmitir deberas introducir la URL de tu RTMP
Streamlabs ID Principal  / Conectado y la clave de transmision

Nombre

Gesdeportiva

Pruebas/Ap! rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

X X (Twitter)
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5 - Emision con Streamlabs (ordenador)

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs Desktop es un programa gratuito de emisién de video, muy parecido a OBS Studio.
Permite retransmitir un partido desde un ordenador con una cdmara conectada.

Las capturas de este apartado corresponden a Streamlabs Desktop 1.21.9 sobre Windows. Si
utilizas otra versién, los menus pueden cambiar de sitio, pero los pasos son los mismos.

5.1 Requisitos

- Un ordenador con Windows o macOS.

- Unacdmara que se pueda conectar al ordenador. Si no sabes cdmo conectarla, consulta
el apartado 7 - Ayuda.

- Conexion a internet estable. Se recomienda cable de red; si usas wifi o los datos de un
movil, asegurate de que la cobertura es buena y de que no hay limite de datos.

- La clave de emisidn del partido, que se obtiene en el perfil club (apartado 1 - Solicitar
una emision).

5.2 Instalar Streamlabs Desktop

Descarga el programa desde la pagina oficial https://streamlabs.com, elige la version de tu
sistema operativo e instalalo. Hazlo con antelacidn: no dejes la instalacién para el dia del partido.

Nota. En las capturas de este manual no se ha iniciado sesién con ninguna cuenta de Streamlabs,
YouTube ni Twitch. La emisidn se configura a mano en Ajustes > Stream, como se explica en el
punto 5.4.

5.3 Adadir la cdmara

Paso 1. En el panel Fuentes, pulsa el botdn +.

Scenes © |»| Fuentes ©

Scene
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Paso 2. En el apartado Esencial selecciona «Captura de video (Camara/tarjeta de captura)» y
pulsa «Agregar fuente».

Todas las fuentes Categorias multimedia Widgets
Esencial

O® Captura de juego R Captura de video B Archivo multimedia
Cémara/tarjeta de captura

Captura de video

Capturar fuentes Mostrar video de cdmaras web, tarjetas
de captura y otros dispositivos

@ Fuente de navegador 3 Captura de pantalla # Captura de ventana

Soporta
+ Camara Web integrada
1ara Web Logitect
capturadoras (Elgato,

@® Captura de juego I3 Captura de OpenVR i~ Captura de pantalla
Avermedia, BlackMagic)

@ Captura de Spout2 4. Reactive Source

Video y audio

A Captura de video . Captura de entrada de .. Captura de salida de

Cerrar | Agregar fuente

Paso 3. Escribe un nombre para la fuente, o deja el que propone el programa, y pulsa de nuevo
«Agregar fuente».

Agregar nueva fuente

* Introduce el nombre de la fuente

Video Capture Device

(o= T Agregar fuente
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Paso 4. Despliega la lista Dispositivo y elige tu cdmara. Suele aparecer como «USB Video» o con
el modelo, como en el ejemplo «HD Pro Webcam C920». En el recuadro superior debe verse ya
la imagen de la cdmara. Pulsa Cerrar.

Jndalweb

Dispositivo | HD Pro Webcam C920

Desactivar

Configurar Video

Configurar la barra fija

Desactivar cuando no se muestre

Tipo de resolucién/FPS | Dispositivo predeterminado
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Paso 5. La cdmara queda afiadida a la escena y aparece en el panel Fuentes. Compruébala con
calma antes de empezar: es exactamente lo que van a ver los espectadores.

Jdndalweb

Minifuente

*| Fuentes ©

Q Video Capture Device

MMl Transmitic en directo

5.4 Configurar los datos de la emisién

Paso 6. Pulsa el icono de la rueda dentada (Ajustes), abajo a la izquierda.

- Scenes © |»| Fuentes

Scene

Paso 7. Entra en Stream y comprueba estos cuatro campos:

- Tipo de stream: «Servicio de retransmision».
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- Servicio: «YouTube - RTMPS». Si no aparece en la lista, marca la casilla «Mostrar todos
los servicios».

- Servidor: «Primary YouTube ingest server».

- Clave de retransmisidn: pega aqui la clave del partido que te ha facilitado el perfil club.

Cuando estén los cuatro campos, pulsa Cerrar.

Tipo de stream
General

. Servicio de retransmisién
Multistreaming
Stream

f Salida
Servicio

Audio
Video YouTube - RTMPS

Teclas de acceso rapido

Mostrar todos los servicios
Avanzado
) Servidor
Colecciones de escenas

Notificaciones Primary YouTube ingest server (legacy RTMP)

Apariencia -
Clave de retransmisién
Movil

Cémara web virtual

Superposicién de juego

Importante. La clave cambia en cada partido cuando hay varios el mismo dia. Cépiala y pégala
siempre desde el perfil club; no la escribas a mano.

5.5 Iniciar y detener la transmision

Paso 8. Comprueba por ultima vez que la imagen de la cdmara se ve en la escena y pulsa
«Transmitir en directo», abajo a la derecha.

+O ) Transmitir en directo

Paso 9. Pasados dos o tres minutos, entra en la plataforma y comprueba que el partido se esta
viendo. Es el inico momento en el que se puede parar y volver a empezar sin perder la emision;
consulta el apartado 6 - Recomendaciones.
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Paso 10. Cuando el partido haya terminado, pulsa «Finalizar stream».

Jndalweb

Minifuente

*| Fuentes ©

£ Video Capture Device
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6 - Recomendaciones

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Si iniciamos la transmisién y la paramos, automaticamente la plataforma entendera que el
partido ha finalizado y ya no podra volver a transmitirse.

Casos en los que podemos parar la transmision.

Una vez iniciada la transmisién y pasados unos minutos, accedemos a la plataforma de emision
y comprobamos que el video se estd emitiendo.

En el caso de que el video no esté transmitiéndose pasados unos minutos, comprobar que la
clave insertada es la clave para ese partido y que esté correctamente escrita.
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7 - Ayuda
Conectar cdmara a pc. En ninguin caso recomendamos comprar los productos que aparecen en
los enlaces facilitados a continuacidn, son una referencia para la comprension.

https://www.xataka.com.mx/fotografia-y-video/como-usar-cualquier-cdmara-salida-hdmi-
como-webcam-para-tener-mejor-calidad-imagen-videollamadas

https://www.youtube.com/watch?v=0W irsxBAdI&ab channel=MarcSoul
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